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ZVEZA ZA TEHNICNO KULTURO SLOVENIJE

37. TEKMOVANJE 1IZ ZNANJA LOGIKE

SOLSKO TEKMOVANIJE, 29.9. 2022
1. in 2. letnik

Ime in priimek:

Letnik:

Mentor:
NALOGA | MOZNE TOCKE | DOSEZENE TOCKE
1 12
2 14
3 12
4 15
Skupaj 53
Opombe:

e Pri 1. nalogi se za napac¢ne odgovore tocke odstevajo.

Resitve citljivo zapisi na tekmovalno polo.
Cas resevanja je 90 minut.

Tekmovalna komisija ti zeli veliko uspeha pri resevanju!




1.naloga: ROJSTNODNEVNO KOSILO

Novakovi ¢etvorcki praznujejo Sesti rojstni dan. Mama jim je predloge za kosilo napisala
na tablo.

juha:

bué¢na juha, gobova juha, goveja juha

glavna jed:

dunajski zrezek, puranji zrezek v smetanovi omaki,
telecji zrezek v naravni omaki

priloga:

ocvrt krompircek, skutni svaljki, krompirjevi ocvrki

torta:

¢okoladna torta, borovnic¢eva torta, orchova torta

{ I
Vsak ¢lan gospodinjstva je izrazil po eno zeljo.
mama: Al bi jedla ocvrt krompiréek ali ne bi jedla dunajskega zrezka.
oce: Jaz bi jedel ¢okoladno torto, ¢e in samo ¢e ne bo puranjega zrezka v
smetanovi omaki.
Nace:  Jedel bi ocvrt krompiréek ali govejo juho.

Luka:  Ce in samo ¢e ne bo borovniceve torte, bi jedel teledje zrezke v naravni omaki.
Jan: Ce ne bo orehove torte, bi jedel ali gobovo juho ali krompirjeve ocvrtke.
Ziga: Ce bo puranji zrezek v smetanovi omaki, bi poleg jedel skutne svaljke.

Mama je navdusena ugotovila, da lahko pripravi le eno juho, eno glavno jed, eno
prilogo in eno torto, pa vseeno ustreze vsem druzinskim ¢lanom. Kaj bodo jedli za kosilo?

juha | glavna jed | priloga | torta

2.naloga: DELAVNICA LIKOV

V delavnici likov lahko naro¢imo plosée razliénih oblik (okrogle, trikotne, kvadratne,
sestkotne), velikosti (velike in male), obrob (ravne, nazobc¢ane) in poslikav (z vijugami,
kvadratki, posevnimi ¢rtami in krogci).

a) Pred vami je nekaj takih plos¢ in njihove oznake v nakljuénem vrstnem redu. Ob
vsako oznako napisi Stevilko plosce, ki jo opisuje.
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b) Zapisi oznake plos¢ na spodnji sliki.
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3.naloga: RAZCEPNE SOBE

Razcepne sobe so mreza, razdeljena na sobe (prostore, obrobljene z odebeljeno ¢rto).
Za vsako sobo je podan zmnozek vrednosti v poljih, ki so vklju¢ena v sobo. V polja vpisi
stevilke od 1 do 6 tako, da zadostis pogoju o produktu, hkrati pa upostevaj, da se stevilke
ne smejo ponoviti v nobenem stolpcu in v nobeni vrstici.
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4.naloga: SAMURAJI

Petosolci so zadnje c¢ase zelo navduseni nad samuraji, japonskimi bojevniki iz viSjih
druzbenih slojev, zato si je uciteljica na to temo izmislila zanimivo igro. Za sodelovanje
v igri je potrebno poznati tri samurajske gibe, k vsakemu gibu pa je dolocen Se en vzklik:
“ha”, “he” in “hi”. Gibi si vedno sledijo v tem vrstnem redu. Ucenci med igro stojijo v
krogu in so obrnjeni drug proti drugemu. Ucenec, ki zacne, z gibom “ha” izbere enega
izmed sosolcev, na njega pokaze, ta mu odgovori z gibom “he”; njegova soseda pa sec na
to odzoveta z gibom “hi”. Uéenec, ki je bil do tistega trenutka v igri nazadnje izbran in
se je oglasil z gibom “he”, nato nadaljuje in z gibom “ha” izbere novega sosolca.

Na sliki je prikazanih devet sosolcev, ki stojijo v krogu in igrajo igro. Eden izmed
ucencev, ki sta oznacena z dvojnim krogom, je igro zacel, drugi pa je bil do tega trenutka
nazadnje izbran.

Obkrozi ucenca, ki je igro zacel.

V kroge vpisi, kolikokrat se je posamezni ucenec oglasil, v pripadajoce kvadratke pa,
kolikokrat je izvedel gib “ha”, ¢e ves, da je bil gib “ha” do sedaj izveden sedemkrat in da
je gib, ki sledi, zopet “ha”. Za pomoc¢ je nekaj podatkov ze vpisanih.




