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ZVEZA ZA TEHNIENO KULTURO SLOVENIJE
37. TEKMOVANJE 1Z ZNANJA LOGIKE

SOLSKO TEKMOVANIJE, 29.9. 2022

6. in 7. razred

Ime in priimek:

Razred:

Mentor:

NALOGA | MOZNE TOCKE | DOSEZENE TOCKE
1 13
2 14
3 12
4 15
Skupaj 54

Resitve citljivo zapisi na tekmovalno polo.
Cas resevanja je 90 minut.

Tekmovalna komisija ti zeli veliko uspeha pri resevanju!



1. naloga: LOKOMOTIVE

Tipe lokomotiv poimenujemo s posebnimi oznakami, ki jih sestavljajo stevilke in vezaji.

a) Narisane so slike koles stirih lokomotiv. Ugotovi, katera oznaka pripada kateri, ¢e
lahko 1zb1ras med oznakaml 0-6- 0 0- 6 2 2 6 0 in 4- 8-2 in resitev zap1s1 pod shko

¢) Narisi kolesa lokomotiv z naslednjimi oznakami:

6-2-0 0-4-2 0-4-0

2. naloga: PRAVLJICE ZA LAHKO NOC

V nedeljo zvecer mamica zlaga na kup pravljice, ki jih bo prihodnji teden prebrala Mojci
in Jakcu, preden lezeta spat. Prebrala bo sedem razli¢nih pravljic, vsak vecer po eno. Na
knjige zapisi ustrezne naslove pravljic, ¢e ves, da bo izpolnila spodnji naért. V njem so
omenjeni naslovi vseh pravljic, ki jih bo v prihodnjem tednu prebrala.

V ponedeljek bom brala Spicparkeljca in v
petek bom brala Mizico, pogrni se!
Ponedejje, Ce bom v ponedeljek brala Spicparkeljca,
I bom v éetrtek brala Bratca in sestrico.

toreg < . . .
Ce in samo ¢e bom v torek brala Bratca in
sreq sestrico, bom ¢ez vikend brala SnezZico in
’ ? RoZzico.
Cetrtey V nedeljo bom brala Obutega macka, ce in
— samo ¢e bom v nedeljo brala Loncek, kuhaj!
Petey .. .. .
V soboto bom brala Svinjskega pastirja ali
b t bom SneZico in RoZico brala kasneje kot
Ota

Obutega macka.

Nedeljy



3. naloga: KOMPAS

Maja je nasla nenavaden inStrument, s katerim lahko deli sporocila. Ob njem ni nasla
nobenih navodil za uporabo, le spodnje tri primere sporocil.

Lisica prepeva polzu. Jazbec se smeje polzu. Lisica prepeva jazbecu.

Kljub temu zdaj ve dovolj, da razvozla Se¢ dve sporocili in odda dve novi. Na c¢rti
spodaj zapisi sporocili, nato pa narisi ustrezno postavitev kazalcev za Majini sporocili.

Jazbec prepeva lisici. Polz prelisici jazbeca.




4.naloga: POLICE

Urska si v trgovini ogleduje dve nenavadni omari s policami. V vsako zeli razstaviti 3
zoge (o), 3 slike (O) in 4 piramide (A) tako, da enaka predmeta nista na policah s skupno
stranico (lahko pa imata skupno oglisce). Nekaj predmetov je Urska ze postavila.

Le v eno omaro lahko Urska preostale predmete postavi samo na en nac¢in. Ugotovi, v
katero, in jo dopolni s simboli. V drugo omaro vrisi le tiste simbole, ki so v vseh moznih
razporeditvah na istem mestu. Na police, kjer je moznosti vec¢, vrisi vprasaj (7).




