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ZVEZA ZA TEHNICNO KULTURO SLOVENIJE

37. TEKMOVANJE 1IZ ZNANJA LOGIKE

SOLSKO TEKMOVANIJE, 29.9. 2022

Ime in priimek:

8. in 9. razred

Razred:

Mentor:
NALOGA | MOZNE TOCKE | DOSEZENE TOCKE
1 16
2 13
3 14
4 14
Skupaj 57
Opombe:

e Pri 1. nalogi se za napac¢ne odgovore tocke odstevajo.

Resitve citljivo zapisi na tekmovalno polo.
Cas resevanja je 90 minut.

Tekmovalna komisija ti zeli veliko uspeha pri resevanju!




1.naloga: ROJSTNODNEVNO KOSILO

Novakovi ¢etvorcki praznujejo Sesti rojstni dan. Mama jim je predloge za kosilo napisala
na tablo. Ocvrte jedi so oznacene z zvezdico.

juha:

buc¢na juha, gobova juha, goveja juha

glavna jed:

dunajski zrezek™ puranji zrezek v smetanovi omaki,
telecji zrezek v naravni omaki

priloga:

ocvrt krompircek® skutni svaljki, krompirjevi ocvriki*

wora:

¢okoladna torta, borovniceva torta, orechova torta

Vsak ¢lan gospodinjstva je izrazil po eno zeljo.
Luka:  Skutne svaljke bi jedel, ¢e in samo ¢e bodo na jedilniku puranji zrezki
v smetanovi omaki.
mama: Jaz bi jedla najve¢ eno ocvrto jed.

oce: Ce bo goveja juha, ne bi jedel tele¢jih zrezkov v naravni omaki.
Nace:  Jedel bi gobovo juho ali borovnic¢evo torto.
Jan: Ali bi jedel ocvrt krompircek ali buéno juho.

Ziga: Ce ne bo ¢okoladne torte, bi jedel govejo juho.

Mama je navdusena ugotovila, da lahko pripravi le eno juho, eno glavno jed, eno pri-
logo in eno torto, pa vseeno ustreze vsem druzinskim ¢lanom. Kaj bodo jedli za kosilo?

juha | glavna jed | priloga | torta

2.naloga: LOKOMOTIVE

Tipe lokomotiv poimenujemo s posebnimi oznakami, ki jih sestavljajo stevilke in vezaji.

a) Narisane so slike koles sedmih lokomotiv. Ugotovi, katera oznaka pripada kateri,
¢e lahko izbiras med oznakami 0-2-2, 0-4-4-0, 0-4-4-2, 0-6-0, 2-8-0, 4-4-6-4 in 4-10-2. Pod
vsako sliko zapisi pripadajoc¢o oznako lokomotive.
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b) Pod vsako sliko koles zapisi pripadajoco oznako lokomotive.

c¢) Narisi kolesa lokomotiv z naslednjimi oznakami:

0-6-2 2-6-6-4

3.naloga: POLICE

Urska si v trgovini ogleduje dve nenavadni omari s policami. Na vsako zeli razstaviti 4
zoge (o), 2 sliki () in 3 piramide (A) tako, da enaka predmeta nista na policah s skupno
stranico (lahko pa imata skupno oglis¢e). Eno Zogo in eno sliko je Urska Ze postavila.

Le v eno omaro lahko Urska preostale predmete postavi samo na en nacin. Ugotovi, v
katero, in jo dopolni s simboli. V drugo omaro vrisi le tiste simbole, ki so v vseh moznih
razporeditvah na istem mestu. Na police, kjer je moznosti ve¢, vrisi vprasaj (7).
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4.naloga: DELAVNICA LIKOV

V dezeli likov obstaja delavnica, kjer lahko naroc¢imo plosée razliénih oblik (okrogle,
trikotne, kvadratne, Sestkotne), velikosti (velike in male), obrob (ravne, nazobcane) in
poslikav (z vijugami, kvadratki, posevnimi ¢rtami in krogci).

a) Pred vami je nekaj takih plos¢ in njihovi opisi v izmisljenem jeziku likov v nakljué-
nem vrstnem redu. Ob vsak opis napisi stevilko plosce, ki jo opisuje.

SEBeia

dachl arit pnaf sadleh

lonca fir pnaf sadleh

gim arit sleg sadleh

gim fir panc dape
vefl fir lazt sadleh
vefl fir sleg sadleh

b) S podanim jezikom opisi plosce na sliki.
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