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ZVEZA ZA TEHNICNO KULTURO SLOVENIJE

35. TEKMOVANJE 1Z ZNANJA LOGIKE

SOLSKO TEKMOVANJE, 24.9. 2020
3. 1n 4. letnik

Ime in priimek:

Letnik:

Mentor:
NALOGA | MOZNE TOCKE | DOSEZENE TOCKE
1 16
2 15
3 15
4 15
Skupaj 61

Resitve citljivo zapisi na tekmovalno polo.
Cas resevanja je 90 minut.

Tekmovalna komisija ti Zeli veliko uspeha pri resevanju!




1.naloga: HITORI

Hitori je logi¢na igra, pri kateri je podana mreza s stevilkami, za vsako polje v mrezi pa
je potrebno doloc¢iti, ali ga pocrnimo ali ostane bele barve. Pri tem je potrebno upostevati
naslednja pravila:

e V vsaki vrstici in vsakem stolpcu je lahko vsako stevilo zapisano na najve¢ enem

belem polju.

e Dve polji sta povezani, ¢e imata skupno stranico.
e Nobeni dve ¢rni polji ne smeta biti povezani.

e Vsa bela polja morajo biti povezana (med katerikolima belima poljema se da spre-
hoditi preko povezanih belih polj).

Pobarvaj ¢rna polja in na belih poljih obkrozi stevilko.
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2. naloga: TOPOGLAVCI

Topoglavei dolocene dni v tednu govorijo resnico, preostale dni pa lazejo. Spodaj so
zapisane izjave, ki jih je eden izmed Topoglavcev podal v ponedeljek, torek in sredo.

e Ponedeljek: Vceraj sem govoril resnico ali danes lazem.
e Torek: Ce danes govorim resnico, bom ¢ez tri dni lagal.
e Sreda: Danes lazem in jutri bom lagal.

Kaj lahko poves o tem topoglavcu na podlagi samo teh treh izjav? Za dneve, ko govori
resnico, vpisi (R), ko laze (L), ¢e za kateri dan ne mores dolo¢iti, vpisi vprasaj (7).
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V nakljuénem vrstnem redu so zapisane Se izjave, ki jih je isti Topoglavec podal v
cetrtek, petek, soboto in nedeljo. Oznacene so s ¢rkami A—C. Na ¢rte pred izjavami vpisi,
kateri dan je podal katero.

° A: Danes je sobota ali danes lazem.

° B: Ce in samo ¢e danes govorim resnico, sem jo tudi véeraj.

° C: Ce danes govorim resnico, sem véeraj lagal in jutri bom lagal.
° C: Danes govorim resnico ali bom jutri govoril resnico.

3.naloga: CELICNI AVTOMAT

Celi¢ni avtomat je sestavljen iz mreze, v kateri vsaka celica zavzame doloceno stanje
— ¢rno ali belo. Stanje posamezne celice se s ¢asom spreminja po pravilih, ki so odvisna
od njenega stanja in stanja njenih sosed v prejsnjem casovnem koraku (glej sliko). V vseh
casovnih korakih za vse celice veljajo enaka pravila z izjemo celic na levem in desnem
robu mreze, ki so vedno bele.

Prejénji korak:

—-—

Naslednji korak:

Enodimenzionalni celi¢ni avtomat lahko prikazemo v obliki pravokotne mreze, v kateri
prva (najvisja) vrstica predstavlja zaCetno stanje avtomata, druga vrstica stanje v prvem
casovnem koraku, tretja v drugem casovnem koraku in tako dalje. Iz take predstavitve
lahko tipi¢no rekonstruiramo pravila, po katerih deluje celi¢ni avtomat.

Na obarvani mrezi so prikazana stanja nekega celicnega avtomata za zacetno stanje in
naslednje 4 ¢asovne korake.

Zacetno stanje:
1. korak:
2. korak:
3. korak:

4. korak:

V spodnji mrezi je Ze vrisano zacetno stanje. Uporabi pravila za zgornji celi¢ni avtomat
in vrisi stanja v naslednjih stirih ¢asovnih korakih. Crne celice pobarvaj, v bele celice pa
vrisi krizce.
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4.naloga: TAMILSKE STEVILKE

Spodaj je nekaj racunov, zapisanih s tamilskimi stevilkami. Zapisi jih z nasimi stevil-
kami. + pomeni sestevanje, X pomeni mnozenje. Vsa stevila so manjsa od 100.
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Zapisi s tamilskimi Stevilkami:
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Zapisi z nasimi stevilkami:




