LOGO - Solsko tekmovanje v programiranju 4. razred
13.1.2023

1. naloga 30 tock

Napisi racunalniSki program, s katerim bo Zelvica narisala uro s kazalci.

POMOC: Pri klicu programa podaj polno uro (npr. 5)

2. naloga 30 tock

Napisi program, s katerim bo Zelvica narisala ro€no zago, kot jo vidi$ na sliki.

POMOC: Zaga naj ima rded rogaj in sivo rezilo z devetimi zobmi.



3. naloga 40 tock

Napi8i racunalniski program, s katerim bo Zelvica na zaslon narisala majhno ali veliko hrudko. Velikost
podas ob klicu programa npr: PROGRAM “velika. Modul za risanje hruske naj bo sploSen (vse dolZine
so odvisne od podatka o velikosti). Za vsak drugaCen podatek (velika, mala) naj zelvica ne nariSe
nicesar.

PROGRAM "VELIKA PROGRAM "MALA

POMOC: Hruska je sestavljena iz dveh razli¢no velikih zelenih krogov. Velika hruska naj bo $e enkrat
vecja od male.



