DrzavNA TEKMA SCRATCH MAR 2024

Naloge

Resevanje in oddaja nalog
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. Pojdite na stran https://scratch.mit.edu/projects/editor/7tutorial=getStarted.

=

Ko se vam pojavi stran Scratch, kliknete zavihek Datoteka,
3. v meniju izberete Nalozi z racdunalnika,

4. poiscete na svojem racunalniku datoteko <ime>-naloga.sb3,

1

. kliknete na ime datoteke, in ze se ta pojavi na strani Scratch.

=

Ko zakljucite delo, kliknete na zavihek Datoteka,

~

. V. meniju izberete Shrani na radunalnik.

(e}

. Svojo datoteko <ime>-naloga.sb3 naloZite na streznik.

1. Cvet

1



https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted

Naloga

Nalozite nastavek naloge na spletno stran programa Scratch. Poglejte sliko na odru. Z obraca-
njem figurice, spreminjanjem velikosti in videza, poskuSate ponoviti sliko na zaslonu. Uporabite
ukaz zig za odtise srckov.

Resitev

Resitev se nahaja na naslovu:
https ://scratch.mit.edu/proj ects/945940503/|

2. Logaritemska spirala

Oder

Naloga
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Logaritemska spirala je krivulja, za katero velja, da je v vsaki njeni tocki kot med smerjo napre-
dovanja po njej in daljico, ki veze dano tocko z neko fiksno tocko (sredi¢em), stalen.
NaloZite nastavek naloge na spletno stran programa Scratch.

Napotek

Figurica puS€ica se na vsakem koraku ozre proti zvezdici, se obrne za stalen kot v desno in
napravi korak dolZine 1. Izberite kot tako, da se bo spirala prilegala tisti na sliki na odru.

Resitev

Resitev se nahaja na naslovu:
bttps ://scratch.mit.edu/proj ects/945943043/|



https://scratch.mit.edu/projects/945940503/
https://scratch.mit.edu/projects/945943043/

3. Presecisce daljic
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Naloga
Nalozite nastavek naloge na spletno stran programa Scratch.
Ko zazZenete program (klik na zeleno zastavico), se para rdecih in zelenih kvadratkov razporedita
na odru. Par zelenih kvadratkov se poveze z zeleno ¢rto, medtem ko se par rdecih kvadratkov
poveze z rdeCo ¢rto. Rumena pika (figurica I8&i) se postavi na kvadratek Stevilka 2. Njena
naloga je, da se spusti po zeleni Crti in poisCe presecisCe zelene in rdece Crte, Ce ta obstaja. V
primeru, da se ¢rti sekata, sporoCi koordinati presecis¢a in figurici Dotik, da zamenja videz v
rdecega. Ce se Crti ne sekata, figurica I&E1i pristane na kvadratku 4 in sporodi figurici I$¢i, da
zamenja videz v zelenega.

Resitev

https ://scratch.mit.edu/proj ects/969603069/|

4. Stiri mesta
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https://scratch.mit.edu/projects/969603069/

Naloga

Nalozite nastavek naloge na spletno stran programa Scratch.

Stiri mesta (Mestol, Mesto2, Mesto3 in Mesto4), Zelimo povezati s cestami, tako da bo njihova
skupna dolZina najmanjsa. PoloZaji mest se naklju¢no razporedijo na odru, tako da tvorijo oglisca
pravokotnika, ki je simetri¢en glede na os y (x = 0).

Pri reSevanju problema je v pomoc¢ milni mehuréek. Dve ploscici, ki sta povezani z distancniki,
se potopita v milnico. Milni mehurcek zavzame taksno obliko, da je njegova povrsina minimalna.
Stik mehurcka s plos¢icama resi problem (glej sliko).

Vasa naloga je poiskati polozaj krizis¢ tako, da je skupna dolzina povezav najmanjsa.

Namig

Koncna razporeditev ostane simetri¢na.

Resitev

https://scratch.mit.edu/projects/968873005/

5. Mesta v Sloveniji
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Nalozite nastavek naloge na spletno stran programa Scratch.

Klonirajte figurico TOCKA in razporedite klone po polozajih mest na zemljevidu. Pri tem spre-
minjajte videz figurice, tako da bodo mesta razlicno obarvana. Spremenljivka ime je lokalna
spremenljivka vsakemu klonu in hrani ime mesta, ki ga predstavlja. Ko kliknemo na mesto,
figurica ANA pove njegovo ime.

Resitev

Resutev se nahaja na naslovu:
https://scratch.mit.edu/projects/969625822/



https://scratch.mit.edu/projects/968873005/
https://scratch.mit.edu/projects/969625822/

6. Pitagorov izrek
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Zelena in rumena pika se
postavita naklju¢no v levi
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spodniji in desni zgorniji kot. iy / R .E !

Uciteljica Sofija razporedi dve figurici, zeleno in rumeno piko, naklju¢no v spodnjo levo Cetrtino in
zgornjo desno Cetrtino table. Ucenka postavi tretjo figurico, modro piko, v zgornjo levo Cetrtino
table tako, da bodo vse tri tvorile oglis¢a pravokotnega trikotnika z navpicno in vodoravno kateto.
Prvi dve figurici pa dolocata hipotenuzo.

Kateti sta krajsi in hipotenuza je daljsa stranica pravokotnega trikotnika.

Nato mora ucenka povezati oglisca in preveriti Pitagorov izrek, ki pravi, da je vsota kvadratov
dolzin krajsih dveh stranic enaka kvadratu dolZine dalj$e stranice. Ce oznadimo z a in b dolzini
krajSih stranic in s ¢ dolzino daljse stranice, potem mora veljati:

aXa+bXxb=cXc, a* + b* = 2.

Resitev

Resitev se nahaja na naslovu:
https ://scratch.mit.edu/proj ects/960982207/|
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https://scratch.mit.edu/projects/960982207/

7. Praprot

Nalozite nastavek naloge na spletno stran programa Scratch.

Dokoncajte sliko praproti. Ko zazenete program z nastavkom naloge, se obarvajo tri veje, ki se
pozneje ponavljajo v praproti. Ponavljajoci se vzorec se manjsa, ko gremo proti vrsickom. Slika
bo nastala, e boste v bloku fern nadomestili pomike s ..., to pa morate sami ugotoviti.

Resitev

Resitev se nahaja na naslovu:
https://scratch.mit.edu/projects/64718816/|



https://scratch.mit.edu/projects/64718816/

