Drzavno tekmovanje 8. 3. 2025
Logo 5. in 6. razred

Vsaka izmed nalog je ovrednotena do 25 tock.

1. V kotu sobe imamo namesc&ene police. Napisi program, ki bo
narisal poljubno Stevilo polic, kakrSne vidi$ na sliki (desno).
Pri klicu programa povej velikost stranice police, ki je hkrati tudi
viSina police. Police naj racunalnik tudi naklju¢no pobarva. Slika je
narejena s programom »police 50 5«

2. Napi8i program »presenecenje«. Program naj deluje tako, da bo narisal zelen
kvadrat ali rdeé krog odvisno od podane velikosti. Ce velikost vegja ali enaka 100,
naj nari$e kvadrat s stranico te velikosti. Ce bo velikost manj$a, pa naj naride rdeé
krog s polmerom te velikosti. (Vse po spodnjem zgledu klica programa.)

presenecenje 100 presenecenje 70

3. Napisi program »racun« tako, da bo ra¢unalnik vsakokrat ob klicu programa
naklju¢no izbral dve Stevili od 1 do 10 in ju sestel. Rezultat naj nariSe v obliki raCuna
z barvnmi kroglicami po spodnjem zgledu. Na ekran naj izpiSe tudi racun, kot na
sliki.
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4. V razredu se pripravljajo na praznovanje pomladi. UCenci so predlagali, da bi
izrezali razlicno velike dezZnike. Janez je dober programer, zato se je odlocil, da bo
naredil program pomlad tako, da bo naredil sliko ve¢ deznikov naklju¢ne barve. Ob
klicu programa bo povedal Stevilo deznikov in velikost najvecjega. Vsak nasledniji
naj bo velik 7/10 prejSnjega. Slika je narejena s programom »pomlad 100 3«
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