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Urejanje po dolzini zapisa

Uredite seznam Stevil glede na dolzino zapisa (Stevilo Stevk), medtem ko Stevila z enako dolzino uredite med seboj v

narasc¢ajo¢em vrstnem redu.

Naloga

NapisSite program, ki s standardnega vhoda prebere seznam Stevil S, ga uredi glede na dolZino zapisa in izpiSe na
standardni izhod. Stevila z enako dolZino naj bodo urejena med seboj v naras¢ajo¢em vrstnem redu.

Vhod/Izhod

S standardnega vhoda preberite vrstico z zapisom Stevil lo¢enih s presledkom in jih izpisite v enaki obliki na standardni
izhod.

Python navodila za branje vhoda

import sys

vhod = sys.stdin.readline()

Primeri
Vhod Izhod
77 23 5 7 333 101 101 333 23 77 5 7
1 5 9 2 789 563 444 444 563 789 1 2 5 9

53219 3772 8564 564 32 1 53219 3772 8564 564 32 1
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Vsota prastevil

Napisite program, ki s standardnega vhoda prebere seznam naravnih Stevil in izpiSe vsoto prastevil med njimi.

Vhod/Izhod

S standarnega vhoda prebirate vrstico z zapisiom Stevil n. Na standardni izhod izpiSite vsoto prasteuvil.
Python navodila za branje vhoda

import sys

vhod = sys.stdin.readline()
Primeri

Vhod Izhod
10 11 12 13 14 15 24

123456789 10 17
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Vsota dveh kvadratov

Ugotovite, ali se dano naravno $tevilo n lahko zapige kot vsota dveh kvadratov: n = a? + 2.

Naloga

Napisite program, ki s standardnega vhoda prebere naravno Stevilo n in izpiSe Stevili a in b, katerih vsota kvadratov je
enakan. Ce je takih parov ve¢, izberite tistega, katerega ve¢je Stevilo med a in b, max(a, b), je najvecje med pari.

Ce taki Stevil ne obstajata, izpisite False.

Vhod

Vhod je ena vrstica z naravnim Stevilom n.

Izhod

Na standardni izhod izpiSite par Stevil a in b lo¢enih s presledkom, kjer je a >= b. Ce taki Stevili ne obstajata, izpisite

False.
Python navodila za branje vhoda

import sys

vhod = sys.stdin.readline()

Primeri
Vhod Izhod
85 9 2
50 7 1



I Krizci in krozci

'«-\.____ i 2

IVEZA TA TEHNICNGD KULTURD SLOVEMI|E

'AY4 " " \V4 "
Krizci in krozci
Dana je matrika, 3x3 zapisana v eni vrstici, z opisom kon¢nega stanja igre krizci in krozci. Polja so oznacena z "x", "0"

(znaka prvega in drugega igralca) in z "e" za prazno polje. Ko je v vrstici, stolpcu ali diagonali zapisan isti znak, se igra
konca. Zmaga tisti, katerega znak je ta.

Naloga

Napisite program, ki s standardnega vhoda prebere matriko (vrstico) konénega stanja igre in izpiSe zmagovalca.
Rezultat je "x", "o0" ali "-" v primeru, da je izid neodlocen.

Vhod/lzhod:

S standardnega vhoda preberite vrstico z 9 znaki, lo¢enih s presledkom. Dololite zmagovalca in izpiSite na standardni
izhod znak zmagovalca ali znak za nedolocen izid.

Python navodila za branje vhoda

import sys

vhod = sys.stdin.readline()

Primeri

Vhod Izhod
X O X OX OO0 X X X
O O O 0O X X e XX (]

X X OO0 X X XO0 -



P Egipcanski ulomki
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EgipCanski ulomki

Vsak pozitivni ulomek, manjsi od 1, je mogoce predstaviti kot vsoto ulomkov oblike % ki jih imenujemo tudi egipéanski
ulomki. V starem Egiptu so ulomke zapisovali v obliki vsote egip¢anskih ulomkov.

Naloga

Napisite program, ki s standardnega vhoda prebere Stevec in imenovalec ulomka in ga zapise kot vsoto egipcanskih

ulomkov.

Vhod/Izhod

S standardnega vhoda preberite vrstico z zapisom para naravnih Stevil, lo¢enih s presledkom, in izpiSite vrstico z
zapisom imenovalcev egip¢anskih ulomkov v naras¢ajo¢em zaporedju, lo¢enih s presledkom.

Python navodila za branje vhoda

import sys

vhod = sys.stdin.readline()

Primeri

Vhod Izhod
2 3 2 6
6 14 3 11 231

12 13 2 3 12 156



