Solsko tekmovanje iz programiranja 2024 — skupine CDE
Naloge pascal/c/c++ - Skupina C

Toaletni papir

Kokoska Emilija si kurnik deli z M-1 preostalimi kokoskami. V sosednjem kurniku razsaja koko§ji
korona virus, zato se je kmet Pepe odlocil uvesti koronteno (tako namre¢ kokosi razumejo karanteno).
Emilija in njene prijateljice se bojijo, da jim bo v ¢asu zaprtja kurnika zmanjkalo toaletnega papirja,
zato so se odlocile preveriti, za koliko dni korontene jim zados¢a trenutna zaloga.

V skladis€u so nasle R rolic toaletnega papirja, Ugotovile so, da ima vsaka rolica L listiCev, in se
odlogile, da lahko vsaka kokogka na dan porabi le K listiSev toaletnega papirja. Zal pa jim
programiranje ne gre najbolje, zato te prosijo za pomoc.

Naloga
Napisi program, ki v eni vrstici prebere Stevilo Stevilo kokosk v kurniku M, Stevilo rolic toaletnega
papirja R, Stevilo listi€¢ev na vsaki rolici L in odmerjeno porabo na dan K (vsaka), in nato izpiSe za
koliko dni korontene jim zado&¢a ta zaloga.
Vhodni podatki
V edini vrstici so s presledki lo€ena cela Stevila: M, R, L in K iz gornjega besedila naloge.
Omejitve vhodnih podatkov

o 1=M,K<104

o 0=R,[=<104
Izhodni podatki
Izpi8i Stevilo dni, v katerih putke v koronteni lahko brezskrbno uporabljajo toaletni papir.
Primer

VVhod ||lzhod
5431|2

Komentar
Koli€ina papirja zado$¢a za 2 dni brezskrbne uporabe. Preostanek 2 lista pa ne zado$¢a za
brezskrbno uporabo naslednjega (3.) dne.

Kvadratkast okvir

KokoSi se ugijo programirati v programskem jeziku Logo. Ni teZko. Nekatere putke so Ze sprogramirale
marsikaj. Napraviti znajo Ze tudi lepe slike, narejene iz licnih barvnih kvadratkov. Med drugim znajo
napraviti tudi program, ki iz barvnih kvadratkov napravi okvir za sliko. Problem, ki ga imajo, je, da Se
ne znajo Steti in ne vedo, koliko kvadratkov sestavlja njihovo umetnino.

Naloga
NapiSi program, ki prebere dve Stevili, M in N, ki povesta, koliko kvadratkov je v vodoravni in koliko v
navpicni smeri, ter izracuna, koliko kvadratkov je potrebnih za tako sliko.

Vhodni podatki

V edini vrstici se nahajata celi Stevili Min N.

Omejitve vhodnih podatkov



o 0<M,N<5-108
Izhodni podatki
IzpiSi eno samo Stevilo, Stevilo kvadratkov, ki so na taki sliki.
Primer
Vhod||lzhod
97 |28

Komentar
Slika ustreza podatkom testnega primera.

Steviléni koren

»Steviléni koren« (tudi ponavljajo¢a $teviléna vsota) je eno-$teviléna vrednost, pridobliena s
ponavljajo¢im postopkom seStevka Stevk dolo¢enega Stevila. Ob vsaki ponovitvi s pomocjo rezultata iz
prejsSnje iteracije izraGunamo Steviléne vsote. Postopek nadaljujemo, dokler ne dosezemo enomestno
Stevilko.

Naloga

IzraCunaj StevilCni koren danega Stevila s ponavljanjem izratuna vsote posameznih Stevk, dokler ne
dobimo vrednosti med 1in 9.

Vhodni podatki

V edini vrstici je celi Stevilo M ki mu je potrebno najti Steviléni koren po gornjem postopku.
Omejitve vhodnih podatkov

1=M<2000000000

Izhodni podatki

IzpiSi eno samo Stevilo -- Stevilcni koren podanega Stevila.

Primer

Vhod |/Izhod
655367

Komentar
Steviléni koren 65536 je 7, ker6 +5+5+3+6=25in2+5=7.

Trikotniski tempelj

Trikotnik je za putke najbolj sveti lik, saj verjamejo, da je vse v naravi sestavljeno iz majckenih
trikotnikov. V opus€enem kokosnjaku onkraj potoka so si uredile tempelj, v katerem imajo zrna koruze
razporejena v magicni trikotnik, tako kot prikazuje slika (na sliki je samo zacetek trikotnika; v resnici je
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V prvi vrstici je eno zrno, v drugi vrstici dve zrni, v tretji vrstici tri zrna itd. Petelin Vinko -- visoki
svecenik v templju -- je mnenja, da je treba eno zrno zamenjati, ker ima slabo karmo. Vsa zrna je
oStevilCil, tako kot prikazuje slika. Nato je poiskal zrno s slabo karmo in si zapisal njegovo Stevilko.
Zdaj ga mora putka Klotilda nadomestiti z novim. Vinko ji je izrocil listek, na katerem je Stevilka
slabega zrna.

Klotilda je z grozo ugotovila, da je na seznamu samo eno Stevilo (polozaj zrna, kot ga je dologil Vinko).
Pri¢akovala je dve Stevili: vrstico, v kateri se nahaja zrno in poloZaj zrna znotraj vrstice. Ona se v
Vinkovem sistemu ne znajde, zato Zeli, da ji izraCuna$, v kateri vrstici se nahaja zrno in katero po vrsti
je v svoiji vrstici (gledano z leve).

Naloga

Napi8i program, ki bo prebral Stevilko zrna, ki ga je treba zamenjati in izpisal, v kateri vrstici se nahaja
in katero po vrsti je v svoji vrstici.

Vhodni podatki

Eno samo Stevilo, tj. zaporedna Stevilka slabega zrna.

Omejitve vhodnih podatkov

Zaporedna Stevilka zrna je med 1 in 10000.

Izhodni podatki

IzpiSi eno samo vrstico, ki vsebuje dve Stevili lo€eni s presledkom. Prvo je Stevilka vrstice v kateri se
zrno nahaja; drugo je zaporedna Stevilka zrna v tej vrstici (gledano z leve).

Primeri

Vhod||lzhod
3 22

\VVhod||lzhod
5 32

Vhod||lzhod
7 41

\VVhod||lzhod
12 |62

Vhod||lzhod
14 |54




