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Zvezde

Naloga

Ko kliknete na oder, se na mestu klika izriSe Sesterokraka zvezda. Velikost in barve se izbirajo naklju¢no.

Napotek

Uporabite nastavek naloge na datoteki nastavek (KLlik).



http://trdonja-dev.cms-si.si/media/javno/zlozenci/zvezde-naloga.sb3
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Cikloida

Naloga
Narisite krivuljo, ki jo opiSe tocka na obodu kolesa, ¢e se kolo kotali brez drsenja po podlagi.
Napotek

Uporabite nastavek naloge na datoteki nastavek (KLlik).



http://trdonja-dev.cms-si.si/media/javno/zlozenci/cikloida-naloga.sb3
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Logaritemska spirala

Naloga

Pot ZuZelk okoli svetilke ponoé&i ima obliko logaritemske spirale. ZuZelke uporabljajo svetilo za orientacijo. Ce je svetilo
Luna, ki je tako reko¢ neskon¢no oddaljena, ZuZzelka navigira tako, da je kot med smerjo leta in pogledom na Luno
stalno enak. V tem primeru je njena pot ravna &rta. Ce pa svetilo ni v neskonénosti, bo ZuZelka letela v spirali, ki se
konca v svetilu, kar je lahko zanjo usodno.

Postavite se na zacletek in dolocite kot med smerjo pomika in pogleda na figurico sredisce tako, da boste prerisali
spiralo, ki je narisana na odru.

Napotek

Uporabite nastavek naloge na datoteki nastavek (Klik).



http://trdonja-dev.cms-si.si/media/javno/zlozenci/spirala-naloga.sb3
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Faktoriel

Naloga

Dani vas pozove, da vpiSete naravno Stevilo (n). On vam pove, koliksen je produkt naravnih Stevil od 1 do n.

Napotek

Uporabite nastavek naloge na datoteki nastavek (Klik).


http://trdonja-dev.cms-si.si/media/javno/zlozenci/faktoriel-naloga.sb3
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Srcki

Naloga S pomocjo figurice, s spreminjanjem njenega videza in velikosti nariSite0 sliko. Uporabljajte zanke ponavljaj in
ukaz zig.

Napotek

Uporabite nastavek naloge na datoteki srcki-nastavek (Klik).


http://trdonja-dev.cms-si.si/media/javno/zlozenci/srce-naloga.sb3

= Collatz
I
C:___ __—:> Drzavno tekmovanje 2023 - Scratch H
IVEZA TA TEHNICND KULTURD SLOVEMIJE 11. 3. 2023
Collatz
frekvence i
1
2 |
3
4
5
I |
6
+ dolzina9 = "l' 1

Naloga

Za dano $tevilo n > 4 sestavite Collatzevo zaporedje. Stevila, ki sledijo tevilu n, dolo¢imo takole:

1. Ce je tevilo n deljivo z 2, dobimo njegovega naslednika tako, da to tevilo delimo z 2, n — n/2.

2. Ce &tevilo n ni deljivo z 2, poi$¢emo njegovega naslednika tako, da $tevilo pomnoZimo s tri in mu pristejemo ena,
n—3n+1

3. Zaporedje zaklju¢imo, ko prvi¢ dobimo vrednost ¢lena enako 1.

Od tod bi se zaporedje nadaljevalo v ciklu:
1-3%x1+1=4—-4/2=2—-2/2=1.
Cikel se zakljuci. Za dano stevilo n zapisite Collatzevo zaporedje v seznam.

Na koncu sestavite Se en seznam dolzine 9, kjer je zapisana pogostost prvih stevk Stevil v Collatzevem seznamu. Na
prvo mesto v seznamu zapisite Stevilo enk, na drugo Stevilo dvojk in tako naprej do Stevila devetic.

V seznamu na sliki so pogostosti prvih stevk za zaporedje, ki se za¢ne z n = 27.

Napotek



Uporabite nastavek naloge na datoteki nastavek (KLlik).



http://trdonja-dev.cms-si.si/media/javno/zlozenci/Collatz-naloga.sb3

= Najvedji skupni delitelj
C:I} Drzavno tekmovanje 2023 - Scratch H

IVEZA Th TEHNICNO KULTURC SLOVENI)E 11. 3. 2023

Najvedji skupni delitelj

Vpisi prvo stevilo




Vpisi drugo Stevilo

)




Naloga
Najvecji skupni delitelj dveh naravnih Stevil je najvecje naravno Stevilo, ki deli eno in drugo brez ostanka.
Figurica vas pozove, da vpiSete dve Stevili eno za drugo. Nato vam figurica pove, koliko je njun najvecji skupni delitelj.

Sestavite blok gcd, da bo poiskal najvecji skupni delitelj Stevil, ki hranita spremenljivki m in n.

Napotek

Uporabite nastavek naloge na datoteki nastavek (Klik).


http://trdonja-dev.cms-si.si/media/javno/zlozenci/gcd-modul-naloga.sb3
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Cezarjeva Sifra

Besedilo (‘ 9

Kodirano

Naloga

Julij Cezar je kodiral sporocila, ki so si jih izmenjavale vojaske enote za primer, ¢e bi se sporocilo znaslo v
nasprotnikovih rokah. Kodiranje je temeljilo na zamenjavi ¢rk abecede. Zamenjava naj bi bila kar se da preprosta.
Uporabil je ciklitno zamenjavo &rk abecede za dano Stevilo mest. Stevilo mest zamika je klju¢ za Sifriranje sporo¢il.
Vzemimo za primer ¢rke angleSke abecede.

{A,8,C,D,E,F,G,H,I,J,K,L,M,N,0,P,Q,R,S,T,U,V,W,X,Y, Z}

Vseh znakov je 26. Ce izberemo zamik k = 8, potem v besedilu zamenjamo &rke iz zgornje vrstice z istoleznimi &rkami v
spodniji vrstici.

{A,B,C,D,E,F,G,H,I,J,K,L,M,N,0,P,Q,R,S,T,U,V,W,X,Y,Z}
{1,3,K,L,M,N,0,P,Q,R,S,T,U,V,W,X,Y,Z,A,B,C,D,E,F,G,H}

Ko kliknete na zeleno zastavico, se izpiSe navodilo, ki pravi, da lahko s pomocjo puscic izberete zamik. Veliko kolo na
odru se pri vsakem kliku na puscici zasuka za eno ¢rko. Ko izberemo zamik, se bo pri kodiranju vsaka ¢rka na velikem
kolesu zamenjala z ustrezno ¢rko na malem kolesu.



Ko ste izbrali zamik, kliknete na veliko kolo. Pri tem se odpre komandna vrstica, kamor vpisete besedilo, ki se na koncu
izpiSe v Sifrirani obliki v spremenljivki Kodirano.

Napotek

Uporabite nastavek naloge na datoteki nastavek (Klik)



http://trdonja-dev.cms-si.si/media/javno/zlozenci/Cezarjeva-%C5%A1ifra-naloga_.sb3
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Snezinka

7N

Naloga
Prerisite sliko na odru. Za risanje ponavljajocih se elementov uporabljajte zanke ponavljaj.

Napotek

Uporabite nastavek naloge na datoteki nastavek (KLlik).


http://trdonja-dev.cms-si.si/media/javno/zlozenci/snezinka-naloga.sb3

