Izgon kraljev

V deZeli igrac je prislo do revolucije. Sahovske figure so se uprle A E e B ELF & H
w1 s . v . i
spopadanju Crnih in belih. Poleg tega so se pocutile neenakopravne,

ko so jih v medsebojnih bojih vedno Zrtvovali zato, da bi ubranili ~ * i
kralje. In e je na koncu kak kralj padel, je bilo kar konec igre. Torej R
z revolucijo so prevzele oblast in oklicale republiko in oba kralja & e o0 5
izgnale iz Sahovske ploSce, tako da sedaj blodita nekje dale¢ po B @ @ ® 4
Sahovskem vesolju. 3 C ) 3
Kralji se pri Sahu lahko premikajo v vsakem koraku le na eno izmed 5 -

1 1

8 sosednjih polj (gornje, spodnje, levo, desno, levo zgoraj, levo
spodaj, desno zgoraj in desno spodaj)

Naloga

Napravi program, ki prebere 4 celoStevilcne podatke o poloZaju kraljev: vrstico in stolpec ¢rnega
kralja ter vrstico in stolpec belega kralja. Nato izracuna koliko korakov najmanj potrebuje beli kralj,
da dohiti ¢rnega, ki ga zgroZen caka na svojem mestu.

Vhodni podatki

V prvi vrstici so 4 cela Stevila Xc,yc,Xs,Y» (stolpec in vrstica ¢rnega kralja ter stolpec in vrstica belega
kralja).

Omejitve vhodnih podatkov
* —10° < Xo,YeXbyb < 10°

Izhodni podatki

IzpiSi eno samo Stevilo stevilo potez belega kralja, da dohiti ¢rnega.
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Komentar

Testni primer ustreza sliki:




Slika iz zrn

Za poseben praznik koruznih zrn je koko Sola pripravila razstavo mozaikov, ki so jih ucenci
napravili iz koruznih zrn. Kokokoska Emilija ureja razstavo in ima problem. Ce je slika - mozaik
preteZak, ga sama ne more postaviti na Zeleno mesto, ampak mora prositi petelina Amadeja za
pomoc.

Naloga

NapiSi program, ki prebere Sirino in viSino slike in izracuna, koliko naj bi imela zrn in pove, ali tako
sliko lahko namesti Emilija sama ali potrebuje pomoc petelina Amadeja.

Vhodni podatki

V prvi vrstici je S - Sirina slike (enota je zrno), v drugi vrsti je V - viSina slike (v enakih enotah) in v
tretji vrstici je T - podatek koliko najvec je lahko na sliki zrn, da jo Emilija Se lahko namesti sama.

Omejitve vhodnih podatkov

* 0 <SV <10000
e 0 <T <108

Izhodni podatki

IzpiSi dve vrstici. V prvi izpiSes Stevilo zrn, ki jih vsebuje slika. V drugi vrstici napiSeS ustrezen
napotek "lahko sama" ali "halo Amadej".
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Uspeh koko Sole

Spostovana koko$ Brunhilda je ravnateljica kokoSje Sole. Ob koncu Solskega leta ima zahtevno
opravilo, priprave Sole na novo Solsko leto. Pri tem potrebuje podatek o tem, koliko kokoSjega
naraScaja je uspesno zakljucilo preteklo Solsko leto in bodo napredovali v naslednji razred in koliko
jih ima nezadosten uspeh in bo razred ponavljalo. Ima podatke o ucencih in njihovem uspehu in
prosi za pomoc.

Naloga

Napisi program, ki prebere uspeh posameznih ucencev in izpiSe koliko jih je razred izdelalo in
koliko jih mora razred ponavljati.

Vhodni podatki

V prvi vrstici je Stevilo ucencev (N), v naslednjih N vrsticah pa je v vsaki vrstici oznaka uspeha
posameznega ucenca (nezadostno, zadostno, dobro, prav dobro, odlicno). StreSice niso v uporabi, da
jih kokosi ne bi izkljuvale.

Omejitve vhodnih podatkov
* 1 <N <1000

Izhodni podatki

V prvi vrstici program izpiSe, koliko ucencev je razred izdelalo, v drugi vrstici pa koliko jih razred
ponavlja. Oblika izpisa mora biti natanko taka, kot je pri spodnjem zgledu.
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Komentar

V kokosjih Solah ni popravnih izpitov in vsi nezadostni u€enci razred ponavljajo.



Tloris

Kitajske oblasti so se odlocile, da ob velikem kitajskem zidu naredijo naselje. Arhitekti so dobili
navodilo, da se bodo vse stavbe posameznega naselja drZale zidu (na levi strani), da se drZijo skupaj
in so pravokotne oblike. Arhitekti so se odlocili, da zaradi dolZine zidu podajo tloris naselja kar s
seznamom stavb, ki vsebuje podatke Sirini in dolZini posameznih stavb.

Naloga

Napisite program, ki bo iz danega seznama s pomocjo zvezdic izrisal naselje. Za zid vzemite levi
rob stavbe.

Vhodni podatki

V prvi vrstici je naravno Stevilo N - Stevilo stavb. Naslednjih N vrstic vsebuje opise stavb v obliki
parov naravnih Stevil X in Y - Sirina in dolZina posamezne stavbe.

Omejitve vhodnih podatkov

e 1<N<100
¢ 1<X<80
e 1<Y<100

Izhodni podatki

IzriSi tloris stavb ob kitajskem zidu.
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Rekordno leto 2026

Leto 2026 bo leto rekordov. To je ugotovil Garfield prvo jutro po novoletnih praznikih.

Tehtnica je res izjemna, postavila je nov rekord, je razmisljal. Se nikoli ni pokazala tako visoke
Stevilke, ko sem stopil nanjo. Marsikaj se Se lahko zgodi. Izjemno.

Naloga

RaziS¢i razloge izjemnosti tehtnice. Pri tem upoStevaj, da je Sel Jon z Lizo za praznike v Egipt, da bi
videl, ¢e imajo tam kaj prostora zanj v novo odprtem muzeju. Garfielda pa je pustil doma s polnim
hladilnikom, da revez ne bi stradal.

Napisi program, ki prebere zalogo hrane in izrac¢una, koliko kalorij je zauZzil Garfield v ¢asu Jonove
odsotnosti. Pri tem upostevaj, da je Garfield pomlatil vso hrano razen zelenjave, ki se je ni niti
dotaknil, ker sovraZi zdravo prehrano.

Vhodni podatki

V prvi vrstici je niz velikih ¢rk latinske abecede, kjer posamezna ¢rka pomeni naslednje:

* L: lazanja,

* P: pica,

* K. krof,

* Z: zelenjavna priloga.

V naslednjih 4 vrsticah pa so v vsaki vrstici po eno celo Stevilo - Stevilo kalorij, ki jih ima
posamezni obrok (v istem vrstnem redu, kot je napisano zgoraj).

Omejitve vhodnih podatkov

* 1< dolZina niza ¢rk <255
* 1< Stevilo kalorij obroka <600

Izhodni podatki

Izpisi eno samo Stevilo - skupno Stevilo kalorij, ki jih je preko praznikov zauZzil Garfield.
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Pri gornjem primeru je Garfield pojedel 4 lazanje (1280 kalorij), 4 pice (1980 kalorij) in 4 krofe
(600 kalorij), kar znese skupaj 3760 kalorij (kar je solidna dnevna kolicina za krepkega gozdnega
delavca).



Podajanje jajca

Na zahvalni dan so na jedilnikih purani in tedaj imajo kokosi praznik. V koko3njaku mojstra
PocivalSka ga pocastijo z igro podajanje jajca. Pravila igre so, da se kokoSi po prosti presoji
razdelijo v dve skupini in si podajajo kokoSje jajce (saj Zoge nimajo). Ena skupina ga vrZe na
doloceno mesto, druga ga mora ujeti in nato ga zopet poda na drugo dolo¢eno mesto, kjer ga mora
ujeti prva skupina. Po pravilih vedno zacne igro ekipa, ki ima ¢lanico, ki je prva po abecedi. Igra
poteka vse dotlej, dokler jajce ne pade na tla in se razbije. Izgubi tista ekipa, ki je kriva za razbito
jajce.

Igra je zelo popularna, dokler je Se kaj celih jajc in kokosSi so velike privrZenke svojih ekip, zato so
ekipe tudi poimenovale. NavijaCice pa navijajo za svoje priljubljene ekipe, da kar odmeva po
koko3njaku.

Naloga

Napravi program, ki iz podatkov obeh ekip tekmovalk, najde tisto (priimek in ime), ki je prva po
abecedi ter nato Se katera ekipa bo zacela igro.

Vhodni podatki

V prvi vrsti je ime prve ekipe, v drugi vrsti celo Stevilo A, ki pove koliko ¢lanic ima ta ekipa. V
naslednjih A vrsticah so v vsaki vrstici priimek in ime ¢lanice te ekipe.

Nato sledi ena prazna vrstica in nato Se v enaki obliki podatki druge ekipe in sicer: V prvi naslednji
vrsti je ime prve ekipe, v naslednji vrsti celo Stevilo B, ki pove koliko ¢lanic ima ta ekipa. V
naslednjih B vrsticah so v vsaki vrstici priimek in ime Clanice te ekipe.

Omejitve vhodnih podatkov

* 1<A,B<100
¢ 1< dolzine vrstic z besedili <100

Izhodni podatki

V prvi vrstici je priimek in ime tekmovalke, ki je prva po abecedi. V drugi vrstici je ime ekipe v
kateri je ta tekmovalka.
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KokokosSka Emilija
PiSc¢anec Rozalinda
Glista Gertruda

Komentar
Ker je med vsemi po abecedi prva Glista Gertruda, bodo igro zacele Vesoljke. Jajce je zaenkrat Se

celo.



Postaja proge 7

Proga 7 vozi tako neredno, da jo GOOGLE nikoli ne priporoca svojim odjemalcem. Na PrZan lahko
prides le s sedmico, ali pa peSacisS 1,6 km s Celovske ceste ali pa ravno toliko s koncne postaje
proge 22. Torej je treba GOOGLU pomagati, da bo imel bolj zanesljive podatke o progi 7 in jih bo
objavljal Sirni javnosti na voljo.

Naloga

Napravi program, ki prebere podatke o oddaljenosti posameznih postaj od zacetne postaje. Potnik bi
rad najbolj ugodno priSel do svojega doma, ki je ob progi in je oddaljen m metrov od zacetne
postaje in spraSuje, na kateri postaji naj izstopi in koliko metrov mora Se peSaciti od najblizZje
postaje do njegovega doma. Ce je njegov dom enako oddaljen od dveh postaj, potem mu svetujemo
prvo izmed obeh.

Vhodni podatki

V prvi vrsti preberemo razdaljo m. V drugi preberemo n, Stevilo postaj na progi 7. V naslednjih n
vrsticah pa po vrsti, za vse postaje od prve do n-te, preberemo razdalje posamezne postaje od
zaCetne postaje.

Omejitve vhodnih podatkov

* 1<m<105
* 1<n<20

Izhodni podatki

Po spodnjem zgledu, v prvi vrstici zapiSemo na kateri postaji naj potnik izstopi. V drugi vrstici pa
izpiSemo, koliko mora Se prehoditi peS do doma.
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Komentar

Stevilke na izhodu naj bodo oprememljene z besedilom "izstopna postaja: " in "razdalja od postaje
do doma: " po gornjih dveh zgledih
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