
Izgon kraljev
V deželi igrač je prišlo do revolucije. Šahovske figure so se uprle 
spopadanju črnih in belih. Poleg tega so se počutile neenakopravne, 
ko so jih v medsebojnih bojih vedno žrtvovali zato, da bi ubranili 
kralje. In če je na koncu kak kralj padel, je bilo kar konec igre. Torej 
z revolucijo so prevzele oblast in oklicale republiko in oba kralja 
izgnale iz šahovske plošče, tako da sedaj blodita nekje daleč po 
šahovskem vesolju.

Kralji se pri šahu lahko premikajo v vsakem koraku le na eno izmed 
8 sosednjih polj (gornje, spodnje, levo, desno, levo zgoraj, levo 
spodaj, desno zgoraj in desno spodaj)

Naloga
Napravi program, ki prebere 4 celoštevilčne podatke o položaju kraljev: vrstico in stolpec črnega 
kralja ter vrstico in stolpec belega kralja. Nato izračuna koliko korakov najmanj potrebuje beli kralj, 
da dohiti črnega, ki ga zgrožen čaka na svojem mestu.

Vhodni podatki
V prvi vrstici so 4 cela števila xc,yc,xb,yb (stolpec in vrstica črnega kralja ter stolpec in vrstica belega 
kralja). 

Omejitve vhodnih podatkov

• −106 ≤ xc,yc,xb,y  b ≤ 106 

Izhodni podatki
Izpiši eno samo število stevilo potez belega kralja, da dohiti črnega.

Primer

Vhod
2 5 6 3

Izhod
4

Komentar

Testni primer ustreza  sliki:

 



Slika iz zrn
Za poseben praznik koruznih zrn je koko šola pripravila razstavo mozaikov, ki so jih učenci 
napravili iz koruznih zrn. Kokokoška Emilija ureja razstavo in ima problem. Če je slika - mozaik 
pretežak, ga sama ne more postaviti na želeno mesto, ampak mora prositi petelina Amadeja za 
pomoč.

Naloga
Napiši program, ki prebere širino in višino slike in izračuna, koliko naj bi imela zrn in pove, ali tako 
sliko lahko namesti Emilija sama ali potrebuje pomoč petelina Amadeja.

Vhodni podatki
V prvi vrstici je S - širina slike (enota je zrno), v drugi vrsti je V - višina slike (v enakih enotah) in v 
tretji vrstici je T - podatek koliko največ je lahko na sliki zrn, da jo Emilija še lahko namesti sama.

Omejitve vhodnih podatkov

• 0 ≤ S,V ≤ 10000 
• 0 ≤ T ≤ 108 

Izhodni podatki
Izpiši dve vrstici. V prvi izpišeš število zrn, ki jih vsebuje slika. V drugi vrstici napišeš ustrezen 
napotek "lahko sama" ali "halo Amadej".

Primeri

Vhod
5
3
16

Izhod
15
lahko sama

Vhod
4
4
16

Izhod
16
lahko sama

Vhod
5
4
17

Izhod
20
halo Amadej



Uspeh koko šole
Spoštovana kokoš Brunhilda je ravnateljica kokošje šole. Ob koncu šolskega leta ima zahtevno 
opravilo, priprave šole na novo šolsko leto. Pri tem potrebuje podatek o tem, koliko kokošjega 
naraščaja je uspešno zaključilo preteklo šolsko leto in bodo napredovali v naslednji razred in koliko 
jih ima nezadosten uspeh in bo razred ponavljalo. Ima podatke o učencih in njihovem uspehu in 
prosi za pomoč.

Naloga
Napiši program, ki prebere uspeh posameznih učencev in izpiše koliko jih je razred izdelalo in 
koliko jih mora razred ponavljati.

Vhodni podatki
V prvi vrstici je število učencev (N), v naslednjih N vrsticah pa je v vsaki vrstici oznaka uspeha 
posameznega učenca (nezadostno, zadostno, dobro, prav dobro, odlicno). Strešice niso v uporabi, da 
jih kokoši ne bi izkljuvale.

Omejitve vhodnih podatkov

• 1 ≤ N ≤ 1000 

Izhodni podatki
V prvi vrstici program izpiše, koliko učencev je razred izdelalo, v drugi vrstici pa koliko jih razred 
ponavlja. Oblika izpisa mora biti natanko taka, kot je pri spodnjem zgledu.

Primer

Vhod
5
nezadostno
zadostno
dobro
prav dobro
odlicno

Izhod
izdelalo: 4
ponavljajo: 1

Komentar

V kokošjih šolah ni popravnih izpitov in vsi nezadostni učenci razred ponavljajo.



Tloris
Kitajske oblasti so se odločile, da ob velikem kitajskem zidu naredijo naselje. Arhitekti so dobili 
navodilo, da se bodo vse stavbe posameznega naselja držale zidu (na levi strani), da se držijo skupaj 
in so pravokotne oblike. Arhitekti so se odločili, da zaradi dolžine zidu podajo tloris naselja kar s 
seznamom stavb, ki vsebuje podatke širini in dolžini posameznih stavb.

Naloga
Napišite program, ki bo iz danega seznama s pomočjo zvezdic izrisal naselje. Za zid vzemite levi 
rob stavbe.

Vhodni podatki
V prvi vrstici je naravno število N - število stavb. Naslednjih N vrstic vsebuje opise stavb v obliki 
parov naravnih števil X in Y - širina in dolžina posamezne stavbe.

Omejitve vhodnih podatkov

• 1<N<100 
• 1<X<80 
• 1<Y<100 

Izhodni podatki
Izriši tloris stavb ob kitajskem zidu.

Primeri

Vhod
1
4 2

Izhod
****
****

Vhod
3
3 2
6 3
4 2

Izhod
***
***
******
******
******
****
****



Rekordno leto 2026
Leto 2026 bo leto rekordov. To je ugotovil Garfield prvo jutro po novoletnih praznikih.

Tehtnica je res izjemna, postavila je nov rekord, je razmišljal. Še nikoli ni pokazala tako visoke 
številke, ko sem stopil nanjo. Marsikaj se še lahko zgodi. Izjemno.

Naloga
Razišči razloge izjemnosti tehtnice. Pri tem upoštevaj, da je šel Jon z Lizo za praznike v Egipt, da bi 
videl, če imajo tam kaj prostora zanj v novo odprtem muzeju. Garfielda pa je pustil doma s polnim 
hladilnikom, da revež ne bi stradal. 

Napiši program, ki prebere zalogo hrane in izračuna, koliko kalorij je zaužil Garfield v času Jonove 
odsotnosti. Pri tem upoštevaj, da je Garfield pomlatil vso hrano razen zelenjave, ki se je ni niti 
dotaknil, ker sovraži zdravo prehrano.

Vhodni podatki
V prvi vrstici je niz velikih črk latinske abecede, kjer posamezna črka pomeni naslednje:

• L: lazanja, 
• P: pica, 
• K: krof, 
• Z: zelenjavna priloga. 

V naslednjih 4 vrsticah pa so v vsaki vrstici po eno celo število - število kalorij, ki jih ima 
posamezni obrok (v istem vrstnem redu, kot je napisano zgoraj).

Omejitve vhodnih podatkov

• 1≤ dolžina niza črk ≤255 
• 1≤ število kalorij obroka ≤600 

Izhodni podatki
Izpiši eno samo število - skupno število kalorij, ki jih je preko praznikov zaužil Garfield.

Primer

Vhod
ZLKPLKZPZZPPLKKL
320
470
150
60

Izhod
3760

Komentar



Pri gornjem primeru je Garfield pojedel 4 lazanje (1280 kalorij), 4 pice (1980 kalorij) in 4 krofe 
(600 kalorij), kar znese skupaj 3760 kalorij (kar je solidna dnevna količina za krepkega gozdnega 
delavca). 



Podajanje jajca
Na zahvalni dan so na jedilnikih purani in tedaj imajo kokoši praznik. V kokošnjaku mojstra 
Počivalška ga počastijo z igro podajanje jajca. Pravila igre so, da se kokoši po prosti presoji 
razdelijo v dve skupini in si podajajo kokošje jajce (saj žoge nimajo). Ena skupina ga vrže na 
določeno mesto, druga ga mora ujeti in nato ga zopet poda na drugo določeno mesto, kjer ga mora 
ujeti prva skupina. Po pravilih vedno začne igro ekipa, ki ima članico, ki je prva po abecedi. Igra 
poteka vse dotlej, dokler jajce ne pade na tla in se razbije. Izgubi tista ekipa, ki je kriva za razbito 
jajce. 

Igra je zelo popularna, dokler je še kaj celih jajc in kokoši so velike privrženke svojih ekip, zato so 
ekipe tudi poimenovale. Navijačice pa navijajo za svoje priljubljene ekipe, da kar odmeva po 
kokošnjaku.

Naloga
Napravi program, ki iz podatkov obeh ekip tekmovalk, najde tisto (priimek in ime), ki je prva po 
abecedi ter nato še katera ekipa bo začela igro.

Vhodni podatki
V prvi vrsti je ime prve ekipe, v drugi vrsti celo število A, ki pove koliko članic ima ta ekipa. V 
naslednjih A vrsticah so v vsaki vrstici priimek in ime članice te ekipe. 

Nato sledi ena prazna vrstica in nato še v enaki obliki podatki druge ekipe in sicer: V prvi naslednji 
vrsti je ime prve ekipe, v naslednji vrsti celo število B, ki pove koliko članic ima ta ekipa. V 
naslednjih B vrsticah so v vsaki vrstici priimek in ime članice te ekipe. 

Omejitve vhodnih podatkov

• 1≤A,B≤100 
• 1≤ dolžine vrstic z besedili ≤100 

Izhodni podatki
V prvi vrstici je priimek in ime tekmovalke, ki je prva po abecedi. V drugi vrstici je ime ekipe v 
kateri je ta tekmovalka.

Primer

Vhod
Marsovke
3
Kurnik Klotilda
Kokoškova Nadežda
Pišek Leticija

Vesoljke
4
Petelin Brunhilda

Izhod
Glista Gertruda
Vesoljke



Kokokoška Emilija
Piščanec Rozalinda
Glista Gertruda

Komentar

Ker je med vsemi po abecedi prva Glista Gertruda, bodo igro začele Vesoljke. Jajce je zaenkrat še 
celo.



Postaja proge 7
Proga 7 vozi tako neredno, da jo GOOGLE nikoli ne priporoča svojim odjemalcem. Na Pržan lahko 
prideš le s sedmico, ali pa pešačiš 1,6 km s Celovške ceste ali pa ravno toliko s končne postaje 
proge 22. Torej je treba GOOGLU pomagati, da bo imel bolj zanesljive podatke o progi 7 in jih bo 
objavljal širni javnosti na voljo.

Naloga
Napravi program, ki prebere podatke o oddaljenosti posameznih postaj od začetne postaje. Potnik bi 
rad najbolj ugodno prišel do svojega doma, ki je ob progi in je oddaljen m metrov od začetne 
postaje in sprašuje, na kateri postaji naj izstopi in koliko metrov mora še pešačiti od najbližje 
postaje do njegovega doma. Če je njegov dom enako oddaljen od dveh postaj, potem mu svetujemo 
prvo izmed obeh.

Vhodni podatki
V prvi vrsti preberemo razdaljo m. V drugi preberemo n, število postaj na progi 7. V naslednjih n 
vrsticah pa po vrsti, za vse postaje od prve do n-te, preberemo razdalje posamezne postaje od 
začetne postaje.

Omejitve vhodnih podatkov

• 1≤m≤105 
• 1≤n≤20 

Izhodni podatki
Po spodnjem zgledu, v prvi vrstici zapišemo na kateri postaji naj potnik izstopi. V drugi vrstici pa 
izpišemo, koliko mora še prehoditi peš do doma.

Primeri

Vhod
12345
3
5000
10000
15000

Izhod
izstopna postaja: 2
razdalja od postaje do doma: 2345

Vhod
14345
3
5000
10000
15000

Izhod
izstopna postaja: 3
razdalja od postaje do doma: 655



Komentar

Številke na izhodu naj bodo oprememljene z besedilom "izstopna postaja: " in "razdalja od postaje 
do doma: " po gornjih dveh zgledih
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