
 
 

 
 
 
 

25. Računalniški pokal logo 
 

IZBIRNO TEKMOVANJE 
 
 
 
 

LOGO 
 
 
 
 
 
 
 

* Rešitve nalog 
 

 
 
 



REŠITVE NALOG 
 

1. NALOGA - SKUPINA: A, B, C 
 

TO PROGRAM 
 ZVOK [349 800] ZVOK [262 800] ZVOK [294 400] ZVOK [330 400] ZVOK [392 800] 
 ZVOK [349 800] ZVOK [392 800] ZVOK [440 800] ZVOK [440 800] 
END 
 

1. NALOGA - SKUPINA: D 
 

TO PROGRAM 
 ZVOK [294 400] ZVOK [392 800] ZVOK [494 400] ZVOK [294 800] 
 ZVOK [392 400] ZVOK [370 800] ZVOK [523 400] ZVOK [523 800] 
END 
 

TOČKOVANJE 
 
Od max. števila točk (20) odštejemo: 

* 2 točki za vsak manjkajoči ton; 
* 1 točko za vsako napako (višina tona ali dolžina tona). 

 

2. NALOGA - SKUPINA: A, B 
 

TO PROGRAM 
  ZACETEK 
  DEBPERESA 6 BARVALIKA RUMENA BARVAPERESA SINJA BARVAOZADJA MODRA 

  DESNO 45 NAPREJ 50 DESNO 45 NAPREJ 100 DESNO 45 NAPREJ 100 
  DESNO 45 NAZAJ 50 NAZAJ 25 DESNO 45 NAPREJ 100 
  DESNO 45 NAPREJ 100 DESNO 45 NAPREJ 50 LEVO 45 
  PEROGOR NAZAJ 50 PERODOL KROG 5 PEROGOR NAPREJ 25 POBARVAJ 

END 

 

TOČKOVANJE 
 
Od max. števila točk (30) odštejemo: 

* 5 točk, če so izbrane napačne barve ali debelina peresa; 
* 5 točk za neustrezno dolžino črte (število korakov) ali velikost kroga; 
* 5 točk za vsako manjkajočo črto. 

 

2. NALOGA - SKUPINA: C 
 

TO PROGRAM 

 ZACETEK DEBPERESA 6 BARVAPERESA RUMENA BARVAOZADJA ZELENA 

 LEVO 15 NAPREJ 50 NAZAJ 50 DESNO 45 NAPREJ 50 NAZAJ 50 

 DEBPERESA 32 NAZAJ 50 DESNO 60 NAZAJ 100 NAZAJ 25 NAPREJ 50 LEVO 90 

 PEROGOR NAPREJ 50 NAPREJ 10 PERODOL 

 BARVAPERESA MODRA BARVALIKA SINJA 

 KROG 50 POBARVAJ 

END 

 

TOČKOVANJE 
 
Od max. števila točk (30) odštejemo: 

* 5 točk, če so izbrane napačne barve ali debelina peresa; 
* 5 točk za neustrezno dolžino črte (število korakov) ali velikost kroga; 
* 5 točk za vsako manjkajočo črto. 



2. NALOGA - SKUPINA: D 
 
TO ZGODBA 

 ZACETEK SKRIJ BARVAPERESA MODRA BARVAOZADJA SINJA 

 PISAVA [ [Arial CE] 40 10 0 450 0 0 0 0 3 2 1 0 ] 

 PEROGOR PREMIK -380 250 POGLED 90 

 NAPREJ 100 PERODOL SLIKA2 NAPREJ 30 

 BARVAPERESA MODRA NAPIS [ NA TRAVNIKU ] 

 NAPREJ 150 

 PEROGOR PREMIK -380 170 

 BARVAPERESA MODRA NAPIS [ TOPLO ] 

 NAPREJ 110 PERODOL SLIKA1 NAPREJ 30 

 BARVAPERESA MODRA NAPIS [ JE ZBUDILO ] 

 NAPREJ 160 PERODOL SLIKA2 NAPREJ 30 

 BARVAPERESA MODRA 

 NAPIS [ , KI JE ODLETEL NA TRAVNIK. ] 

END 

 

TO SLIKA1 

 PEROGOR POGLED 0 NAZAJ 10 PERODOL 

 DEBPERESA 5 BARVAPERESA RUMENA BARVALIKA RUMENA 

 KROG 10 POBARVAJ NAPREJ 20 NAZAJ 20 

 LEVO 60 NAPREJ 20 NAZAJ 20 LEVO 60 NAPREJ 20 NAZAJ 20 

 LEVO 60 NAPREJ 20 NAZAJ 20 LEVO 60 NAPREJ 20 NAZAJ 20 

 LEVO 60 NAPREJ 20 NAZAJ 20 

 PEROGOR POGLED 0 NAPREJ 10 POGLED 90 

END 

 

TO SLIKA2 

 PEROGOR POGLED 0 NAZAJ 10 PERODOL 

 BARVAPERESA RUMENA BARVALIKA RUMENA 

 PEROGOR NAZAJ 10 DESNO 90 NAZAJ 10 

 PERODOL KROG 10 POBARVAJ 

 PEROGOR NAPREJ 20 PERODOL KROG 10 POBARVAJ 

 NAZAJ 10 LEVO 90 

 DEBPERESA 8 BARVAPERESA [ 135 0 0 ] 

 NAZAJ 7 NAPREJ 15 

 DEBPERESA 2 

 LEVO 15 NAPREJ 10 NAZAJ 10 DESNO 30 NAPREJ 10 

 PEROGOR POGLED 90 

END 

 

TOČKOVANJE 
 

Za slike 45 točk: 
Od max. števila točk pri vsaki sliki odštejemo: 

* 3 točke, če so izbrane napačne barve ali debelina peresa; 
* 3 točke za vsak manjkajoči element. 

ZGODBA (35 točk): 
* največ 20 točk za zgodbo (besedilo in slike) 
* največ 15 točk za oblikovanje 

 


