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Fuzija v deZeli Steviliji
import sys

def zlij(x, y):
xrev, yrev = x[::-1], y[::-1]
lenx, leny = len(x), len(y)
lenmx = max(lenx, leny)
rrev = '!'
try:
for i in range (lenmx) :
if xrev[i] > yrev[i]:
rrev += xrev[i]
elif yrev[i] > xrev[i]:
rrev += yrev[i]
else:
rrev += xrev[i] + yrev[i]
except IndexError:
if lenx > leny:
rrev += x[:lenx-leny] [::-1]

elif leny > lenx:

rrev += y[:leny-lenx] [::-1]
return rrev[::-1]
X = sys.stdin.readline() .strip ()

y = sys.stdin.readline() .strip()

print (zlij (x,vy))



Tiskarski vrag

#include <iostream>
#include <vector>

#include <stack>
using namespace std;

int main() {
int N, K;

cin >> N >> K;

vector<int> S(N) ;
for (int 1 = 0; 1 < N; ++1i) {

cin >> S[i];

stack<int> st;

for (int 1 = 0; i < N; ++1i) {
while (!st.empty() && S[i] < st.top() && K > 0)
st.pop () ;
K--;
}
st.push(S[i]);

while (K > 0 && !st.empty()) {
st.pop () ;
K--;

vector<int> result;

while (!st.empty()) {
result.push_back (st.top()) ;
st.pop () ;

for (int i = result.size() - 1; 1 >= 0; --1) {
cout << result[i] << " ";
}

cout << endl;

return 0;



Gnev govorecih gobanov

#include <bits/stdc++.h>
#define MAX_N 3005

using namespace std;

struct point{
int x, vy;

I¥:

bool comp (point pl, point p2) {
return pl.x<p2.x or (pl.x==p2.x and pl.y<p2.y):;

int N, x[MAX N], y[MAX NJ];
vector<point> p;

int main () {
ios::sync_with stdio(false) ;
cin>>N;
for (int i=0; i<N; ++i) {

cin>>x[1]>>y [i];

for (int i=0; i<N; ++i) {

for (int j=0; j<N; ++3j){

if (i==3)
continue;

point P;
P.x=2*x[1] -x[]]
P.y=2*y[i] -y []]
p.push_back (P)

7
7
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sort (p.begin(), p.end(), comp);

long long total=0;
long long d=0;

int 1=p.size();

for (int i=0; i<l; ++i) {
d+=1;

if (i==1-1 or pli] .x!=p[i+l] .x or pli].y!=p[i+1].

total+=d*(d-1)/2;
d=0;

cout<<total;

return 0;



Ranzirna postaja

#include <iostream>
#include <vector>
#include <set>
#include <algorithm>

#include <numeric>

using namespace std;

using ii = pair<int, int>;

template<typename F, typename S> ostream& operator<<(ostream& os, const pair<F, S>& par) {

return os << par.first << "/" << par.second;

template<typename T> ostream& operator<<(ostream& os, const vector<T>& v) {
bool prvic = true;
og << "[m.,

for (const T& e: v) {

if (!prvic) os << ", ©;
prvic = false;
os << e;

}

return os << "]";

const long MODULO = 1'000'000'007;

vector<long> izracunajFakultete(int n) {

vector<long> fakulteta(n + 1);

fakultetal[O0] = 1;
for (int i = 1; i <= n; i++) {
fakulteta[i] = i * fakultetal[i - 1] % MODULO;

}

return fakulteta;

const vector<long> FAKULTETA = izracunajFakultete(5001) ;

long izracunaj (const vector<vector<int>>& graf, int vozlisce, int predhodnik) {

const vector<int>& sosedje = graf [vozliscel];
if (sosedje.size() == 1 && sosedje[0] == predhodnik) {

return 1;
}
int stOtrok = 0;
long produkt = 1;
for (int otrok: graf [vozlisce]) {

if (otrok != predhodnik) {

produkt = produkt * izracunaj(graf, otrok, vozlisce) % MODULO;

stOtrok++;
}

return produkt * FAKULTETA[stOtrok] % MODULO;

int main() {

int n, koren;



cin >> n >> koren;

vector<vector<int>> graf (n) ;

for (int i = 1; i < n; 1i++) {
int x, y;
cin >> x >> y;
graf [x] .push_back (y) ;
graf [y] .push_back (x) ;

}

cout << izracunaj (graf, koren, -1) << endl;

return 0;



Alfabetizem

#include
#include
#include

#include

<iostream>
<vector>
<algorithm>

<numeric>

using namespace std;

using ii = pair<int, int>;

template<typename F, typename S> ostream& operator<<(ostream& os, const pair<F, S>& par) {

return os << par.first << "/" << par.second;

template<typename T> ostream& operator<<(ostream& os, const vector<T>& v) {
bool prvic = true;

n [u’.
(const T& e:
if

os <<

for v) |

(!prvic) os << ", ";

prvic = false;
os << e;

}

return os <<

n] lll.

struct Vozlisce {
string vrednost;
Vozlisce* levo = nullptr;

Vozlisce* desno =

hl = 0;

hd = 0;

nLevo =

nullptr;
int
int
int 0;

int nDesno = 0;

int bilanca() {

return hd - hl;

void posodobi () {
hl =
hd =

(levo) ? (max(levo->hl, levo->hd) + 1)
desno->hd) + 1) :

(1 + levo->nLevo + levo->nDesno)

(desno) ? (max(desno->hl,

nLevo = (levo) ?

nDesno = (desno) ? (1 + desno->nLevo + desno->nDesno) :

¥

struct Drevo {
Vozlisce* koren = nullptr;
void dodaj (const string& vrednost) {

koren = dodaj (koren, vrednost) ;

Vozlisce* dodaj (Vozlisce* v,
if (tv) {

return new Vozlisce{vrednost};

const string& vrednost) {



if (vrednost < v->vrednost) {
v->levo = dodaj (v->levo, vrednost) ;
} else {
v->desno = dodaj (v->desno, vrednost) ;
}
v->posodobi () ;
v = rotiraj (v);

return v;

Vozlisce* pobrisi (Vozlisce* v, const string& vrednost) {
if (v) {
if (v->vrednost == vrednost) {
if (!v->levo) {
if (v->desno) {
v->vrednost = v->desno->vrednost;
string dummy;
v->desno = pobrisil (v->desno, dummy) ;
} else {
delete v;
return nullptr;
}
} else {
string novaVrednost;
v->levo = pobrisil(v->levo, novaVrednost) ;
v->vrednost = novaVrednost;
}
} else if (vrednost < v->vrednost) f{
v->levo = pobrisi(v->levo, vrednost) ;
} else {
v->desno = pobrisi(v->desno, vrednost);
}
v->posodobi () ;
v = rotiraj (v);
}

return v;

Vozlisce* pobrisil(Vozlisce* v, string& novaVrednost) {
if (v) |
if (!v->desno) {
novaVrednost = v->vrednost;
if (v->levo) {
v->vrednost = v->levo->vrednost;
delete v->levo;
v->levo = nullptr;
v->posodobi () ;
return v;
} else {
delete v;
return nullptr;
}
} else {
v->desno = pobrisil(v->desno, novaVrednost) ;
}
v->posodobi () ;
v = rotiraj (v);
}

return v;



void pobrisi (const string& vrednost) {

koren = pobrisi (koren, vrednost);

Vozlisce* rotiraj (Vozlisce* v) {

int vbl = v->bilancal() ;

if (vbl == -2) {

Vozlisce* w = v->levo;

switch (w->bilanca()) {
case -1:
case 0:

v->levo = w->desno;
w->desno = v;
v->posodobi () ;
w->posodobi () ;

return w;

case 1:

Vozlisce* z = w->desno;

v->levo = z->desno;
w->desno = z->levo;
z->levo = w;
z->desno =

v
v ->posodobi (
w->posodobi (

(

) 5
) 5
z->posodobi () ;

return z;

} else if (vbl == 2) {

Vozlisce* w = v->desno;

switch (w->bilanca()) f{
case 1:
case 0:
v->desno = w->levo;
w->levo = v;
v->posodobi () ;
w->posodobi () ;

return w;

case -1:
Vozlisce* z = w->levo;
v->desno = z->levo;
w->levo = z->desno;
z->desno = w;
z->levo = Vv;
v->posodobi () ;
w->posodobi () ;
z->posodobi () ;

return z;

}

return v;



void izpisi(Vozlisce* v) {
if (v) |
izpisi (v->levo) ;
cout << v->vrednost << ' ';

izpisi (v->desno) ;

void izpisi() {
izpisi (koren) ;

cout << endl;

int rang(Vozlisce* v, const string& vrednost, int pristevek) {
if (v) {
if (v->vrednost == vrednost) {
return pristevek + v->nLevo;
} else if (vrednost < v->vrednost) {
return rang(v->levo, vrednost, pristevek);
}
return rang(v->desno, vrednost, pristevek + v->nLevo + 1);
}

return -1;

int rang(const string& vrednost) {

return rang(koren, vrednost, O0);

void pocisti (Vozlisce* v) {
if (v) {
pocisti (v->1levo) ;
pocisti (v->desno) ;

delete v;

~Drevo () {

pocisti (koren) ;

b8

ostream& operator<<(ostream& os, Vozlisce& v) {

return os << v.vrednost << "/" << v.nLevo;

ostream& operator<<(ostream& os, Vozlisce* v) {
if (v) |
0os << *v;
if (v->bilanca() < -1 || v->bilanca() > 1) {
0s << "ALARM!" << endl;
}
if (v->levo || v->desno) {
os << "[";
if (v->levo) {
os << v->levo;
} else {

os << m-nm,;



}

os << m, m;

if (v->desno) {

os << v->desno;

} else {

os << "-n,
}
os << "]m;

}

return os;

ostream& operator<<(ostream& os, const Drevo& drevo) {

return os << drevo.koren;

int main() {
int n;
cin >> n;

Drevo imena;

for (int 1 = 0; 1 < n; i++) {
char ukaz;
string ime;

cin >> ukaz >> ime;

switch (ukaz) {
case '+':
imena.dodaj (ime) ;

break;

ez Y=g
imena.pobrisi (ime) ;

break;

case '?':
cout << imena.rang (ime) + 1 << endl;

break;

}

return 0;



Pohorska gozdarska zadruga

#include <bits/stdc++.h>
using namespace std;

typedef long long 11;

const 11 INF = 1lel8;
const int n_max = 200000;

int velikost [n_max];

int parent[n_max] ;

int find(int x) {
if (parent [x] == x) {
return x;
}

return parent[x] = find(parent[x]) ;

void join(int x, int y) {
int x_root = find(x);

int y_root = find(y);

if (velikost [x_root] < velikost[y_root]) {

swap (x_root, y_root);

parent [y_root] = x_root;

velikost [x_root] += velikost[y_root];

vector<pair<int, pair<int, int>>> vse_povezave;
vector<pair<int, int>> vpeto_drevo[n_max] ;
vector<pair<int, int>> graf [n_max];

vector<pair<int, pair<int, int>>> neuporabljene povezave;
map<string, int> spremenjlivke_v_id;

unordered_map<int, string> id_v_spremenjlivke;

int vrednost [n_max] ;

int barve[n _max] ;

bool barvanje_ visited[n_max] ;

void barvaj (int 1, int barva) {

if (barvanje_visited[1l]) return;
barvanje_visited[1l] = true;
barve[l] = barva;

for (auto p : vpeto_drevo[l]) {

barvaj (p.first, 1l-barva);

pair<int, pair<int, int>> dodatna_povezava;
11 alternirajoca_vsota_cikla(int 1, int prev, int zacetek) {

if (1 == zacetek and prev != zacetek) {



return 0;
}
for (auto p : vpeto_drevo[l]) {
if (p.first == prev) continue;

11 t = alternirajoca_vsota_cikla(p.first, 1, zacetek);

if (t != -INF) return p.second - t;
}
if (dodatna_povezava.second.first == 1) {
pair<int, int> p = {dodatna_povezava.second.second, dodatna_povezava.first};

11 t = alternirajoca_vsota_cikla(p.first, 1, zacetek);

if (t != -INF) return p.second - t;
}
if (dodatna_povezava.second.second == 1) {
pair<int, int> p = {dodatna_povezava.second.first, dodatna_ povezava.first};

11 t = alternirajoca_vsota_cikla(p.first, 1, zacetek);
if (t != -INF) return p.second - t;
}

return -INF;

bool nastavi_vrednosti(int 1, int prev, int wval) {

if (val < 0) return false;
vrednost [1] = val;
for (auto p : vpeto_drevo[l]) {
if (p.first == prev) continue;
if (!nastavi_vrednosti (p.first, 1, p.second - val)) {

return false;

}

return true;

pair<ll, 11> preglej_drevo(int 1, int prev, int wval, int barva, int globina = 0) {

11 min_crni = INF;
11 min_beli = INF;
if (barva) min_beli = val;
else min_crni = val;
for (auto p : vpeto_drevo[l]) {
if(p.first == prev) continue;
auto t = preglej_drevo(p.first, 1, p.second - val, l-barva, globina+l) ;
min_crni = min(min_crni, t.first);
min_beli = min (min_beli, t.second) ;
}

return {min_crni, min_beli};

int main () {

ios_base::sync_with_stdio(0),cin.tie(0) ;
int n;

cin >> n;

int stevilo_spremenjlivk = 0;

for(int i = 0; 1 < n; i++){
string 1_1, 1_2;
int c;

cin >> 1.1 >> 1.2 >> ¢;



if (spremenjlivke_v_id.find(1_1) == spremenjlivke_v_id.end()) {
spremenjlivke_v_id[1_1] = stevilo_spremenjlivk;
id_v_spremenjlivke[stevilo_spremenjlivk] = 1_1;
stevilo_spremenjlivk++;

}

if (spremenjlivke_v_id.find(1_2) == spremenjlivke_v_id.end()) {
spremenjlivke_v_id[1_2] = stevilo_spremenjlivk;
id_v_spremenjlivke[stevilo_spremenjlivk] = 1_2;
stevilo_spremenjlivk++;

}

graf [spremenjlivke v_id[1_1]] .push_back ({spremenjlivke_v_id[1_2], c});

graf [spremenjlivke_v_id[1_2]] .push _back({spremenjlivke v_idI[1_1]1, c});

vse_povezave.push_back ({c, {spremenjlivke v_id[1l_1], spremenjlivke v_id[1_211}1});

// Pripravi DSU

for (int i=0; i<stevilo_spremenjlivk; i++) {
parent [i] = 1i;
velikost[i] = 1;

// Najdi vpeto drevo

for (auto p : vse_povezave) {
int 1_1 = p.second.first;
int 1_2 = p.second.second;

int ¢ = p.first;

if (£ind(1_1) != find(1_2)) {
join(1_1, 1_2);
vpeto_drevo[l_1] .push back({1_2, c});
vpeto_drevo[l_2] .push _back({1_1, c});
telsef

neuporabljene_povezave.push back({c, {1_1, 1_21}});

// Pobarvaj vpeto drevo belo-crno

for (int i=0; i<stevilo_spremenjlivk; i++) barvaj (i, 0);
//Doloci vse vrednosti

for (int i=0; i<stevilo_spremenjlivk; i++) {

vrednost [i] = -1;

// Dodaj vse lihe cikle

for (auto p : neuporabljene_povezave) {
int 1_1 = p.second.first;
int 1_2 = p.second.second;

int ¢ = p.first;

// Glej samo lihe cikle
if (barve[l_1] == barvel[l_2]){
if (vrednost[1_1] == -1) {
// Doloci vrednosti
dodatna_povezava = p;
11 vsota_po_ciklu = alternirajoca_vsota_cikla(1_1, 1.1, 1_1);
if (vsota_po_ciklu % 2) {
cout << "TO TAK NEA GRE" << endl;

return 0;



vrednost[1l_1] = vsota_po_ciklu / 2;

// Nastavi vse ostale vrednosti

if (!nastavi_vrednosti(1_1, 1_1, vrednost([1_11)) {
cout << "TO TAK NEA GRE" << endl;

return 0;

}else({
// Preveri vrednosti
if ( ! (vrednost[1_1] + vrednost[l 2] == c) ){
cout << "TO TAK NEA GRE" << endl;

return 0;

// Vse proste spremenjlivke nastavi na nekaj
for (auto e : spremenjlivke_v_id) {
if (vrednost[e.second] == -1){

auto p = preglej_drevo(e.second, e.second, 0, 0);

// Bele vrednosti so premajhne
if (p.second < 0 or -p.second > p.first) {
cout << "TO TAK NEA GRE" << endl;

return 0;

nastavi_vrednosti (e.second, e.second, max(-p.first, OLL));

// Preveri vse sode cikle

for (auto p : neuporabljene_povezave) {
int 1_1 = p.second.first;
int 1_2 = p.second.second;

int ¢ = p.first;

// Glej samo sode cikle
if (barve[l_1] !'= barvel[l_2]) {
if ( ! (vrednost[1l_1] + vrednost[l 2] == c¢) ){
cout << "TO TAK NEA GRE" << endl;

return 0;

// Izpisi rezultate

for (auto e : spremenjlivke_v_id) {

cout << id_v_spremenjlivke[e.second] << " " << vrednost[e.second]

<<

endl;



