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​#include	<bits/stdc++.h>
using	namespace	std;

char	s[100003],	z[100003];

char	geslo[100003];

int	glen,	slen,	zlen;

int	mod(int	a,	int	m)	{

				a	%=	m;

				if	(a	<	0)	a	+=	m;

				return	a;

}

void	desifriraj()	{

				int	gi	=	0;

				for	(int	i	=	0;	i	<	slen;	i++)	{

								if	(s[i]	==	'	')	continue;

								s[i]	=	mod(s[i]	-	geslo[gi],	26)	+	'a'	-	1;

								if	(s[i]	<	'a')	s[i]	+=	26;

								gi++;

								if	(gi	==	glen)	gi	=	0;

				}

}

int	main()	{

				scanf("%[^\n]",	s);	getchar();

				scanf("%[^\n]",	z);

				slen	=	strlen(s),	zlen	=	strlen(z);

				int	gi	=	0;

				for	(int	i	=	0;	i	<	zlen;	i++)	{

								if	(s[i]	==	'	')	continue;

								geslo[gi]	=	mod(s[i]-z[i],	26)	+	'a'	-	1;

								if	(geslo[gi]	<	'a')	geslo[gi]	+=	26;

								gi++;

				}

				glen	=	gi;

				desifriraj();

				puts(s);

				return	0;

}



Delovno	novo	leto
​#include<stdio.h>
#include<stdlib.h>

#include<assert.h>

#define	sq(A)	((A)*(A))

int	g,	r;

int	max(int	a,	int	b){	return	a<b?b:a;	}

char	evkl(int	x,	int	y,	int	z){

				if(x==r	&&	y==r	&&	z<=g)	return	'.';

				int	dz=abs(g-z)*10,	dx=abs(x-r)*10,	dy=abs(y-r)*10;

				if(sq(dz+5)+sq(dx+5)+sq(dy+5)<=sq(r*10))	return	'.';

				if(dx)	dx-=5;;	if(dy)	dy-=5;;	if(dz)	dz-=5;;

				if(sq(dz)+sq(dx)+sq(dy)>=sq(r*10))	return	'#';

				return	'%';

}

char	manh(int	x,	int	y,	int	z){

				if(x==r	&&	y==r	&&	z<=g)	return	'.';

				int	mh=abs(x-r)+abs(y-r)+abs(z-g);

				if(mh==r)	return	'%';

				if(mh<r)	return	'.';

				return	'#';

}

char	inf(int	x,	int	y,	int	z){

				if(x==r	&&	y==r	&&	z<=g)	return	'.';

				int	d=max(max(abs(x-r),	abs(y-r)),	abs(z-g));

				if(d==r)	return	'%';

				if(d<r)	return	'.';

				return	'#';

}

int	main(){

				char	t;

				int	i,	j,	k;

				char	(*determine)(int,	int,	int);

				scanf("%c%*s	%d	%d",	&t,	&g,	&r);

				switch(t){

								case	'E':

												determine=evkl;

												break;

								case	'M':

												determine=manh;

												break;

								case	'I':

												determine=inf;

												break;

								default:

												assert(0);

				}

				for(k=0;k<=g+r;++k)

								for(i=0;i<=2*r;++i){



												for(j=0;j<=2*r;++j)

																putchar(determine(i,	j,	k));

												putchar(i==2*r?'\n':'	');

								}

				return	0;

}​



Garažna	hiša
​/*
	*	Gara"zna	hi"sa	z	dinami"cnim	programiranjem.

	*/

#include	<iostream>

#include	<iterator>

#include	<vector>

#include	<algorithm>

#include	<cstring>

using	namespace	std;

//

//	Vrne	maksimalno	"stevilo	avtomobilov,	ki	jih	lahko	spravimo	na	preostanek

//	lineariziranega	parkiri"s"ca,	"ce	smo	do	pozicije	/doKod/	zasedli	"ze	vse,

//	kar	smo	lahko,	na	voljo	pa	imamo	avtomobile,	ki	jim	v	maski	/avtomaska/

//	ustreza	bit	1.	Najbolj	desni	bit	v	maski	ustreza	prvemu	(torej

//	najkraj"semu)	avtomobilu.

//

//	pozicija2prostor[d]:	koliko	prostora	imamo	na	poziciji	/d/

//				(pozicija2prostor.size()	==	dol"zina	celotnega	parkiri"s"ca)

//	avti[i]:	dol"zina	avtomobila	z	indeksom	/i/	(vektor	je	nara"s"cajo"ce	urejen)

//	memo:	memoizacijska	matrika

//

int	poisci(int	doKod,

											int	avtomaska,

											const	vector<int>&	pozicija2prostor,

											const	vector<int>&	avti,

											vector<vector<int>>&	memo)	{

				int	dolzinaParkirisca	=	pozicija2prostor.size();

				if	(avtomaska	==	0	||	doKod	>=	dolzinaParkirisca)	{

								//	ni	ve"c	nobenega	avta	ali	pa	smo	pri"sli	do	konca	parkiri"s"ca

								return	0;

				}

				int&	rezultat	=	memo[doKod][avtomaska];

				if	(rezultat	>=	0)	{

								return	rezultat;

				}

				//	poi"s"cemo	prvo	parkirno	mesto,	na	katero	lahko	spravimo	najkraj"si	avto

				int	dolzinaNajkrajsegaAvta	=	avti[__builtin_ctz(avtomaska)];

				while	(doKod	<	dolzinaParkirisca	&&	dolzinaNajkrajsegaAvta	>	pozicija2prostor[doKod])	{

								doKod++;

				}

				if	(doKod	>=	dolzinaParkirisca)	{

								//	na	preostanek	parkiri"s"ca	ne	moremo	spraviti	niti	najkraj"sega	avta

								return	rezultat	=	0;

				}

				//	preizkusimo	vse	avtomobile,	ki	jih	lahko	spravimo	na	trenutno	pozicijo

				//	(avtomobili	v	vektorju	/avti/	so	urejeni	po	nara"s"cajo"ci	dol"zini)



				int	maska	=	avtomaska;

				while	(maska	>	0)	{		//	sprehodimo	se	po	vseh	enicah	v	maski

								int	ixAvta	=	__builtin_ctz(maska);

								if	(avti[ixAvta]	>	pozicija2prostor[doKod])	{

												return	rezultat;

								}

								rezultat	=	max(rezultat,

																							1	+	poisci(doKod	+	avti[ixAvta],

																																		avtomaska	&	~(1	<<	ixAvta),

																																		pozicija2prostor,	avti,	memo));

								maska	&=	~(1	<<	ixAvta);

				}

				return	rezultat;

}

//

//	Linearizira	matriko	gara"ze	(po	vrsticah)	in	poi"s"ce	re"sitev.

//

int	linearizirajInIzracunaj(const	vector<vector<bool>>&	matrika,	const	vector<int>&	avti)	{

				//	mesta[i]:	dol"zina	i-tega	parkirnega	mesta;

				//	vektor	/mesta/	bo	nara"s"cajo"ce	urejen

				vector<int>	mesta;

				int	dolzinaParkirisca	=	0;			//	dol"zina	lineariziranega	parkiri"s"ca

																																	//	(=	skupna	dol"zina	vseh	parkirnih	mest)

				//	matrika	=

				//				-----x---

				//				--x---xx-

				//	-->	mesta	=	[5,	3,	2,	3,	1]	-->	mesta	=	[1,	2,	3,	3,	5]

				for	(const	vector<bool>&	vrstica:	matrika)	{

								int	dolzina	=	0;

								for	(bool	element:	vrstica)	{

												if	(element)	{

																dolzina++;

																dolzinaParkirisca++;

												}	else	if	(dolzina	>	0)	{

																mesta.push_back(dolzina);

																dolzina	=	0;

												}

								}

								if	(dolzina	>	0)	{

												mesta.push_back(dolzina);

								}

				}

				sort(mesta.begin(),	mesta.end());

				//	memo[doKod][avtomaska]:	memoizirano	maksimalno	"stevilo	avtomobilov,	ki

				//	jih	lahko	spravimo	na	preostanek	parkiri"s"ca,	"ce	smo	do	pozicije

				//	/doKod/	zasedli	"ze	vse,	kar	smo	lahko,	na	voljo	pa	imamo	"se

				//	avtomobile,	ki	jim	v	maski	/avtomaska/	pripada	bit	1

				int	stAvtov	=	avti.size();

				vector<vector<int>>	memo(dolzinaParkirisca,	vector<int>(1	<<	stAvtov,	-1));

				//	pozicija2prostor[i]:	koliko	prostora	je	do	naslednje	ovire	na	poziciji	i

				//	vzdol"z	lineariziranega	parkiri"s"ca

				//	mesta	=	[1,	2,	3,	3,	5]

				//	-->	pozicija2prostor	=	[1,	2,	1,	3,	2,	1,	3,	2,	1,	5,	4,	3,	2,	1]

				//	pozicija2prostor.size()	==	dol"zina	lineariziranega	parkiri"s"ca



				vector<int>	pozicija2prostor(dolzinaParkirisca);

				if	(mesta.size()	>	0)	{

								int	k	=	0;

								int	prostor	=	mesta[k++];

								for	(int&	pp:	pozicija2prostor)	{

												pp	=	prostor--;

												if	(prostor	==	0)	{

																prostor	=	mesta[k++];

												}

								}

				}

				//	na	za"cetku	so	na	voljo	vsi	avtomobili,	zato	je	maska	sestavljena	iz	<stAvtov>	enic

				return	poisci(0,	(1	<<	stAvtov)	-	1,	pozicija2prostor,	avti,	memo);

}

int	main()	{

				int	stAvtov;

				cin	>>	stAvtov;

				vector<int>	avti(stAvtov);

				for	(int	i	=	0;		i	<	stAvtov;		i++)	{

								cin	>>	avti[i];

				}

				sort(avti.begin(),	avti.end());

				int	hGaraza,	wGaraza;

				cin	>>	hGaraza	>>	wGaraza;

				vector<vector<bool>>	matrika(hGaraza,	vector<bool>(wGaraza));

				vector<vector<bool>>	matrikaT(wGaraza,	vector<bool>(hGaraza));		//	transponirana	gara"za

				string	vrstica;

				getline(cin,	vrstica);			//	preberemo	\n	pred	za"cetkom	matrike

				for	(int	i	=	0;		i	<	hGaraza;		i++)	{

								getline(cin,	vrstica);

								int	n	=	vrstica.size();

								for	(int	j	=	0;		j	<	n;		j++)	{

												matrika[i][j]	=	matrikaT[j][i]	=	(vrstica[j]	==	'-');

								}

				}

				cout	<<	max(linearizirajInIzracunaj(matrika,	avti),

																linearizirajInIzracunaj(matrikaT,	avti))	<<	endl;

				return	0;

}​



Omara
​#include	<stdio.h>
#include	<stdlib.h>

#include	<string.h>

#include	<stdbool.h>

#define	MAX(x,	y)	(((x)	>	(y))	?	(x)	:	(y))

#define	H_MAX	999

#define	W_MAX	999

typedef	struct	_Omara	{

				int	m;		//	"st.	razdelkov	po	vi"sini

				int	n;		//	"st.	razdelkov	po	"sirini

				int	ih;			//	inverzni	faktor	vi"sine

				int	iw;			//	inverzni	faktor	"sirine

				struct	_Omara*	razdelki;

}	Omara;

Omara	preberiOmaro(int	ih,	int	iw,	int*	ihmax,	int*	iwmax)	{

				*ihmax	=	MAX(ih,	*ihmax);

				*iwmax	=	MAX(iw,	*iwmax);

				int	m,	n;

				scanf("%d%d",	&m,	&n);

				Omara	omara;

				omara.m	=	m;

				omara.n	=	n;

				omara.ih	=	ih;

				omara.iw	=	iw;

				omara.razdelki	=	NULL;

				if	(omara.m	*	omara.n	>	1)	{

								omara.razdelki	=	malloc(m	*	n	*	sizeof(Omara));

								int	k	=	0;

								for	(int	i	=	0;		i	<	m;		i++)	{

												for	(int	j	=	0;		j	<	n;		j++)	{

																omara.razdelki[k++]	=	preberiOmaro(ih	*	m,	iw	*	n,	ihmax,	iwmax);

												}

								}

				}

				return	omara;

}

bool	narisiOmaroR(Omara	omara,	char**	podlaga,	int	visina,	int	sirina,	int	vrstica,	int	stolpec

)	{

				//printf("visina	=	%d,	sirina	=	%d,	vrstica	=	%d,	stolpec	=	%d\n",	visina,	sirina,	vrstica,

	stolpec);

				for	(int	i	=	0;		i	<=	sirina;		i++)	{

								if	(podlaga[vrstica][i	+	stolpec]	==	'	')	{

												podlaga[vrstica][i	+	stolpec]	=	'-';

								}

								if	(podlaga[vrstica	+	visina][i	+	stolpec]	==	'	')	{

												podlaga[vrstica	+	visina][i	+	stolpec]	=	'-';

								}

				}

				for	(int	i	=	0;		i	<=	visina;		i++)	{



								if	(podlaga[i	+	vrstica][stolpec]	==	'	')	{

												podlaga[i	+	vrstica][stolpec]	=	'|';

								}

								if	(podlaga[i	+	vrstica][stolpec	+	sirina]	==	'	')	{

												podlaga[i	+	vrstica][stolpec	+	sirina]	=	'|';

								}

				}

				podlaga[vrstica][stolpec]	=	'+';

				podlaga[vrstica	+	visina][stolpec]	=	'+';

				podlaga[vrstica][stolpec	+	sirina]	=	'+';

				podlaga[vrstica	+	visina][stolpec	+	sirina]	=	'+';

				if	(omara.m	*	omara.n	>	1)	{

								int	k	=	0;

								int	vr	=	vrstica;

								if	(visina	%	omara.m	||	sirina	%	omara.n)	{

												return	false;

								}

								int	hRazdelek	=	visina	/	omara.m;

								int	wRazdelek	=	sirina	/	omara.n;

								for	(int	i	=	0;		i	<	omara.m;		i++)	{

												int	st	=	stolpec;

												for	(int	j	=	0;		j	<	omara.n;		j++)	{

																if	(!narisiOmaroR(omara.razdelki[k++],	podlaga,	hRazdelek,	wRazdelek,	vr,	st))	

{

																				return	false;

																}

																st	+=	wRazdelek;

												}

												vr	+=	hRazdelek;

								}

				}

				return	true;

}

void	narisiOmaro(Omara	omara,	int	visina,	int	sirina)	{

				char**	podlaga	=	malloc((visina	+	1)	*	sizeof(char*));

				for	(int	i	=	0;		i	<=	visina;		i++)	{

								podlaga[i]	=	malloc((sirina	+	1)	*	sizeof(char));

								memset(podlaga[i],	'	',	sirina	+	1);

				}

				if	(!narisiOmaroR(omara,	podlaga,	visina,	sirina,	0,	0))	{

								printf("NAPAKA\n");

				}	else	{

								for	(int	i	=	0;		i	<=	visina;		i++)	{

												for	(int	j	=	0;		j	<=	sirina;		j++)	{

																printf("%c",	podlaga[i][j]);

												}

												printf("\n");

								}

				}

				for	(int	i	=	0;		i	<=	visina;		i++)	{

								free(podlaga[i]);

				}

				free(podlaga);

}



void	pocistiOmaro(Omara	omara)	{

				if	(omara.razdelki	!=	NULL)	{

								int	k	=	0;

								for	(int	i	=	0;		i	<	omara.m;		i++)	{

												for	(int	j	=	0;		j	<	omara.n;		j++)	{

																pocistiOmaro(omara.razdelki[k++]);

												}

								}

								free(omara.razdelki);

				}

}

int	main()	{

				int	ihmax	=	0;

				int	iwmax	=	0;

				Omara	omara	=	preberiOmaro(1,	1,	&ihmax,	&iwmax);

				if	(ihmax	>=	H_MAX	||	iwmax	>=	W_MAX)	{

								printf("NAPAKA\n");

				}	else	{

								narisiOmaro(omara,	2	*	ihmax,	2	*	iwmax);

				}

				pocistiOmaro(omara);

				return	0;

}​


