Naloge za Solsko tekmovanje — 4. razred -12. 1. 2024
1. Naloga 30 tock

Napisi program, ki bo narisal tri kvadrate v vrsti, natan&no si poglej sliko. Prvi kvadrat
ima stranico, ki je dolga velikost. Nasledniji kvadrat je od njega oddaljen za dolzino stranice
prvega kvadrata. Naslednji kvadrat ima stranico dolgo % stranice prvega kvadrata.
NajmanjSi kvadrat ima stranico dolgo "2 stranice prvega kvadrata.

Slika je narejena z programom kvadrati 100.

Zelvica naj bo na koncu programa prav tam kot je bila na zadetku.

Primer resitve naloge:

to kvadrati :v
kvadrat :v
rt 90 pu fd :v*2 It 90 pd
kvadrat :v*3/4
rt 90 pu fd :v*6/4 1t 90 pd
kvadrat :v/2
It 90 pu fd :v*7/2 rt 90 pd
end

Predlog za ocenjevanje. Najvecje mozno Stevilo tock 30.

* Pravilna uporaba parametra za velikost 10 toCk. Brez parametra a pravilno reSena 5
tock.

* Uporaba podprograma kvadrat s parametrom za velikost 5 tock.

* Premiki 5 tock.

» Zelvica je vrnjena na zaCetek z ukazi 10 to¢k (pu home pd 5 tock).

2. Naloga 30 toc¢k

Napisi program, ki bo narisal spodnjo sliko. JING-JANG.
Polmer velikega kroga je velikost in polmer manjsih polkrogov
je polovica polmera velikega kroga.

Slika, ki jo vidis je narejena s programom jing-jang 100.
Zelvica naj bo na koncu programa prav tam kot je bila na
zacetku.




Primer resitve naloge
to jingjang v
circle :v
pu fd :v/2 pd
arc 180 :v/2
pu bk :v rt 180 pd
arc 180 :v/2
setfc O fill
pu bk :v/2 pd It 180
end

Predlog za ocenjevanje: najvecje mozno Stevilo tock 30.

* pravilno poimenovanje programa in uporaba parametra za velikost 10 toCk(krog z
parametrom 4 polkroga z parametrom 6). Brez parametra a pravilno reSena 5 tock,

* premiki 8 tocCk.

* barvanje 2 tocki,

* Zelvica je vrnjena na zacCetek z ukazi 10 toCk (pu home pd 5 tocCke).

3. Naloga - 40 tock

Peter je Zelel razveseliti mamo za rojstni dan.
Mama ni ljubiteljica rezanega cvetja, zato ji je
napisal program, ki nariSe rozo z Sestimi
roznimi listi rdeCe barve in rumenimi prasniki.
Cvetni listi se morajo stikati

Sliki je dodal e svoje dobre Zelje in podpis.

Slika, ki jo vidi$ je narejena s programom roza
20.

Zelvica naj bo na koncu programa prav tam kot
je bila na zacetku.

Vse najboljse ti Zeli Peter



Primer resitve naloge:
o roza :v
repeat 6 [pu fd :v*2 pd circle :v setfc 4 fill pu bk :v*2 rt 360/6 pd]
setfc [255 255 O] fill
pu bk :v* 3 pd bk :v*5
rt 90 pu fd :v label [Vse najboljSe ti zeli Peter] bk :v It 90
pu fd :v*8 pd
end
Predlog za ocenjevanje: najvecje mozno Stevilo tock 40.

* pravilno poimenovanje programa in uporaba parametra za velikost 5 tock
* premiki 12 toCk

* barvanje 6 tock,

* besedilo 7 tock,

» Zelvica je vrnjena na zaCetek z ukazi 10 toCk (pu home pd 5 tocke).



