
Državno tekmovanje iz programiranja 2024 – skupina E

Primeri rešitev
Okenske rolete

program rolete;
var okno,znak:string;
vrsta:array[1..5]of string;
st,st1,st2,ste,rez1,rez2,rez3,rez4,rez5:longint;
begin
  rez1:=0;
  rez2:=0;
  rez3:=0;
  rez4:=0;
  rez5:=0;
  readln(st,ste);
  for st1:=1 to st do
    begin
      st2:=2;
      readln(vrsta[1]);
      readln(vrsta[2]);
      readln(vrsta[3]);
      readln(vrsta[4]);
      readln(vrsta[5]);
      while ste*5>st2 do
      begin
      if vrsta[2][st2]<>'.' then
        begin
          if vrsta[3][st2]<>'.' then
            begin
              if vrsta[4][st2]<>'.' then
               begin
                 if vrsta[5][st2]<>'.' then
                   begin
                     rez5:=rez5+1;
                   end
                 else rez4:=rez4+1;
               end
              else rez3:=rez3+1;
            end
          else rez2:=rez2+1;
        end
      else rez1:=rez1+1;
      st2:=st2+5;
      end;
    end;
  readln(vrsta[1]);
  if st*ste=rez1+rez2+rez3+rez4+rez5 then write(rez1,' ',rez2,' 
',rez3,' ',rez4,' ',rez5) else readln(st);



  readln;
end.

Slepe ulice

program nic;
var stevilo,c,kolk,rezerva:integer;
    stevila,ste:array[1..1000000]of integer;
    stevilka,stevka:longint;
    koncna:int64;
begin
  readln(stevilo);
  for stevka:=1 to stevilo do
    begin
      ste[stevka]:=0;
    end;
  for stevka:=1 to stevilo do
    begin
      readln(stevilka);
      ste[stevilka]:=ste[stevilka]+1;
    end;
  c:=1;
  koncna:=0;
  stevka:=1000000;
  while stevka>1  do
    begin
      if (ste[stevka]=1)and(stevka-c>0) then
        begin
          koncna:=koncna+stevka-c;
          c:=c+1;
        end;
      if ste[stevka]>1 then
        begin
          while ste[stevka]>0 do
            begin
              if stevka-c>0 then
                begin
                  koncna:=koncna+stevka-c;
                  c:=c+1;
                end;
              ste[stevka]:=ste[stevka]-1;
            end;
        end;
      stevka:=stevka-1;
    end;
  writeln(c-1);
  writeln(koncna); readln;
end.



Štiri barvna ulica

program stiribarvna;
// za vsako barvo v vasi izračuna najdaljši niz zaporednih hiš te 
barve
var ulica:string;
    i,dolzina,a,b,c,d:integer;
    tekoce,najdaljse: array['a'..'d'] of integer;
begin
    for i:=0 to 3 do begin tekoce[char(i+ord('a'))]:=0; 
najdaljse[char(i+ord('a'))]:=0; end;
    readln(ulica);
    tekoce[ulica[1]]:=1;
    dolzina:=length(ulica);
    //writeln(dolzina);
    for i:=2 to dolzina do
      if ulica[i-1]=ulica[i]
        then inc(tekoce[ulica[i]])
       else
        begin
          if tekoce[ulica[i-1]] > najdaljse[ulica[i-1]] then 
najdaljse[ulica[i-1]] :=tekoce[ulica[i-1]];
          tekoce[ulica[i-1]]:=0;
          tekoce[ulica[i]]:=1;
        end;
    if tekoce[ulica[dolzina]] > najdaljse[ulica[dolzina]] then 
najdaljse[ulica[dolzina]] :=tekoce[ulica[dolzina]];
    writeln(najdaljse['a'],' ',najdaljse['b'],' ',najdaljse['c'],'
',najdaljse['d']);
    readln;
end.

Optimalna ekipa

program ekipa;
var stevilo,c,kolk,rezerva:integer;
    stevila,ste:array[1..1000000]of integer;
    stevilka,stevka:longint;
    koncna:int64;
begin
  readln(stevilo);
  for stevka:=1 to stevilo do
    begin
      ste[stevka]:=0;
    end;
  for stevka:=1 to stevilo do
    begin
      readln(stevilka);
      ste[stevilka]:=ste[stevilka]+1;
    end;



  c:=1;
  koncna:=0;
  stevka:=1000000;
  while stevka>1  do
    begin
      if (ste[stevka]=1)and(stevka-c>0) then
        begin
          koncna:=koncna+stevka-c;
          c:=c+1;
        end;
      if ste[stevka]>1 then
        begin
          while ste[stevka]>0 do
            begin
              if stevka-c>0 then
                begin
                  koncna:=koncna+stevka-c;
                  c:=c+1;
                end;
              ste[stevka]:=ste[stevka]-1;
            end;
        end;
      stevka:=stevka-1;
    end;
  writeln(c-1);
  writeln(koncna); readln;
end.
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