Solsko tekmovanje iz programiranja 2024 — skupine CDE
Primeri reSitev nalog pascal/c/c++ - Skupina C

Naloga: Toaletni papir

program koronaj;
var putke ,role, listi,koliko, konec,zacetek, sredina:integer;
begin

konec:=0;

zacetek:=0;

readln (putke ,role, listi,koliko);

konec:=role * listi ;

zacetek:=putke *koliko;

sredina:=konec div zacetek;
konec :=konec-zacetek;
writeln (sredina);
readln;
end.

Naloga: Kvadratkast okvir

program okvir;
var vodoravno,navpicno,rezultat:int64;
begin
readln (vodoravno,navpicno);
if (vodoravno > 0) and (navpicno > 0) then
rezultat:=(vodoravno*2)+ (navpicno*2-4);
if (vodoravno 0) and (navpicno > 0) then rezultat:=0;

if (vodoravno > 0) and (navpicno = 0) then rezultat:=0;
if (vodoravno = 0) and (navpicno = 0) then rezultat:=0;
if (vodoravno = 1) and (navpicno = 1) then rezultat:=1;
if (vodoravno = 1) and (navpicno > 1) then rezultat:=navpicno;
if (vodoravno > 1) and (navpicno = 1) then rezultat:=vodoravno;
writeln (rezultat):;
readln;
end.

Naloga: Trikotniski tempelj

program tempelj;
var stevilo, stl, st, a: int64;

begin
readln (stevilo);
stl:=1;

while st < stevilo do
begin
st:=st+stl;
stl:=stl+l;

end;
a:=(stevilo+stl)-(st+1l);
writeln(stl-1, ' ', a);
readln;

end.



Naloga: Steviléni koren

program korenko;
var stevilo,st:int64;
begin
readln (stevilo) ;
while stevilo>9 do
begin
st:=0;
st:=st+(stevilo mod 10);
while stevilo>9 do
begin
stevilo:=stevilo div 10;
st:=st+(stevilo mod 10);
end;
stevilo:=st;
end;
writeln (stevilo);
readln;
end.

Ocenjevanje:

Vsaka naloga je ocenjena sorazmerno s Stevilom uspesno ocenjenih testnih primerov. Odbitkov za
oddajo neuspedno ocenjenih testnih primerov ni. Tekmovalec prejme pri vsaki nalogi oceno najmanj 0
to€k. Pri vseh uspesdno ocenjenih testnih primerih posamezne naloge prejme tekmovalec za nalogo
100 to¢k. Vsak tekmovalec ima na voljo 4 naloge, ki jih lahko reSi v 120 minutah od zaCetka
tekmovanja in tako doseze najve¢ 400 tock.



