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ZVEZA ZA TEHNICHNO KULTURD SLOYEMI|

Sporocilo iz prihodnosti

V nabiralnik ste prejeli skrivnostno sporocilo neznanega posiljatelja. Posebnost? Na ovojnici je Zig z datumom 10. januar 2026, vi
pa ga berete Ze danes. V sporocilu je kon€ni rezultat Sahovskega dvoboja med velemojstroma: Antoine Blaise Carpentier-
Dubois proti Evgeniju Fjodorovi¢u Gromovu. Na spletu smo za vas poiskali trenutni rezultat.

Ker verjamemo, da je kon¢ni rezultat iz sporocila pravilen, vas sprasujemo: ali je mogoce iz trenutnega rezultata in kon¢nega

rezultata enoli¢no dolociti, kdo bo zmagal naslednjo partijo?

V pripisu sporocila stoji: "V dvoboju se vsaka partija se kon¢a z zmago enega od igralcev."

Vhod

V prvi vrstici sta dve nenegativni celi Stevili a in b — kon¢ni rezultat dvoboja:

® g je Stevilo zmag Antoina,
® }je stevilo zmag Evgenija.

V drugi vrstici sta dve nenegativni celi Stevili z in y — trenutni rezultat (po do zdaj odigranih partijah):

® g je Stevilo zmag Antoina do zdaj,
® y je Stevilo zmag Evgenija do zdaj.

Izhod

IzpiSi eno celo Stevilo:
e 1 Ce je mogoce enoli¢no sklepati, da bo naslednjo partijo zmagal Antoine,
e 2 Ce je mogoce enoli¢no sklepati, da bo naslednjo partijo zmagal Evgenij

e () Ce je mogoce enoli¢no sklepati, da do konca dvoboja ne bo ve¢ nobene partije,
e —1 ¢e ni mogoce enoli¢no dolociti, kdo bo zmagal naslednjo partijo.

Omejitve

e 0<z<a<100
e 0<y<b<100

Podnaloge

1. podnaloga (18 tock): Odigrana je bila le ena partija.
2. podnaloga (18 tock): En igralec ni zmagal nobene partije.
3. podnaloga (64 tock): Ni dodatnih omejitev.

Primeri
1. primer

Vhod

Izhod



Komentar

Antoine je Ze dosegel vse svoje zmage (2), Evgenij pa mora do kon¢nega rezultata osvojiti e 1 zmago. Zato mora naslednjo

partijo nujno zmagati Evgenij.
2. primer

Vhod

Izhod

Komentar
Trenutni rezultat je Ze kon¢ni, zato ni ve¢ naslednje partije.
3. primer

Vhod

I1zhod

Komentar

Od stanja (3,2) do (4,4) je mozno priti na ve¢ nadinov. Naslednjo partijo lahko zmaga Antoine ali Evgenij, odvisno od

nadaljnjega poteka, zato enoli¢nega sklepa ni.



Beg pred paparaci

Damjan M. se odpravlja do frizerskega salona. Ker njegova pri¢eska Se ni popolna, se Zeli na poti izogibati paparacem na

Vhod

V prvi vrstici standardnega vhoda sta podani dve celi Stevili N in M, ki predstavljata dimenziji mreZe.

Izhod

Program naj izpiSe @ vrstic. V i-ti vrstici naj bo eno celo Stevilo: minimalno Stevilo paparacey, ki jih bo Damjan srecal na poti od

Omejitve

2< N, M.

4< N-M <108,
1<Q <5105
1§ai,j§109.
1<y, <M.

Podnaloge
1. podnaloga (12 to¢k): N = 2.
2. podnaloga (17 toc¢k): @ < 100, N, M < 7.
3. podnaloga (19 to¢k): Q < 2000, N - M < 2000.
4. podnaloga (20 to¢k): Q < 104,
5. podnaloga (32 tock): Ni dodatnih omejitev.

Primer

Vhod
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Izhod

39
36

Komentar

(1,1) = (2,1) = (2,2) = (2,3) = (2,4) = (3,4),
kjer Damjan skupaj sreca 39 paparacev.
(1,1) = (1,2) = (1,3) = (2,3) = (3,3) = (3,4),

kjer Damjan skupaj sreca 36 paparacev.



Pari s podano vsoto

Podani so celo Stevilo S (vsota), celo Stevilo N (Stevilo elementov) in polje N celih Stevil a1, as, . . .

Vasa naloga je izratunati, koliko razli¢nih parov indeksov (%, j) obstaja, da velja:

e 1<i<j<N

® qg+a; =85
Vhod

® V prvi vrstici sta podani celi Stevili S'in N.

® Vdrugi vrstici je podanih IV celih Stevil a1, a2, . ..,an.
Izhod

Program naj izpiSe eno celo tevilo: 3tevilo parov (3, j), ¢ < j, za katere velja a; + a; = S.

Omejitve
e 1< N < 200,000

e —10°<a; <10°
e —2.10°<85<2-10°

Podnaloge

1. podnaloga (15 to¢k): 1 < N < 2000

2. podnaloga (20 tock): 1 < N < 200, 000, vsi elementi so vobmo¢ju 0 < a; < 10°.

3. podnaloga (25 to¢k): 1 < N < 200,000, seznam je urejen v naraS¢ajo€em vrstnem redu.

4. podnaloga (40 tock): Ni dodatnih omejitev.

Primer

Vhod

10 6
195573

Izhod

Komentar

Pari z vsoto 10 so:

(1,2):14+9
(3,4):5+5
(5,6):7+3



ZacCarane sobane

V starem gradu je N soban, povezanih s M prehodi. Zvitorepec se nahaja v sobani u, njegov prijatelj Lakotnik pa v sobani v.

Vsak prehod med dvema sobanama je lahko bodisi trdno zaprt prehod (¢ = 1), skozi katerega je mogoce iti le s pomocjo magije,
bodisi prost prehod (t = 0), skozi katerega je mogoce iti brez teZav.

Zvitorepec ima ¢arobno stikalo, ki je na zacetku izklopljeno. Stikalo lahko poljubno velikokrat vklopi ali izklopi.

Zvitorepec lahko prehaja med sobanami glede na stanje stikala: pri izklopljenem uporablja le proste prehode (¢t = 0), pri
vklopljenem pa le trdno zaprte prehode (¢t = 1).

Zvitorepec lahko stikalo preklopi v katerikoli sobani, preklop pa 3teje kot ena sprememba stanja.

Naloga je ugotoviti, najmanj koliko preklopov stikala potrebuje Zvitorepec, da pride do Lakotnika.

Stikalo je lahko v kateremkoli stanju, ko Zvitorepec prispe do Lakotnika.

Ce pot ne obstaja, izpisi —1.
Vhod

V prvi vrstici sta celi Stevili N in M.

V naslednjih M vrsticah so tri cela Stevila, ki opisujejo prehode. V ¢ — i izmed njih so a;, b; in t; - prehod med sobanama a; in b;

je vrste t;.

V zadniji vrstici sta celi Stevili u in v - zacetni sobani Zvitorepca in Lakotnika.

Izhod

I1zpisSi eno celo Stevilo: najmanjSe moZzno Stevilo sprememb stanja stikala, ali —1, ¢e Zvitorepec ne more priti do Lakotnika.

Omejitve

e 1< N,M <200,000
e 1<a,bu,v<N

e tc0,1
Podnaloge
1. podnaloga (19 to¢k): M = N — 1, iz vsake sobane vodita najve¢ 2 prehoda.
2. podnaloga (4 tock): Vsi prehodi so tipa 1.
3. podnaloga (27 to¢k): M = N — 1 in Zvitorepec lahko pride v katerokoli sobano skozi prehode..
4. podnaloga (26 tock): N, M < 5000
5. podnaloga (24 tock): Ni dodatnih omejitev.
Primera
1. primer
Vhod
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I1zhod

Komentar

Zvitorepec mora najprej vklopiti stikalo, da lahko preide po prehodu tipa 1, nato pa ga izklopiti, da nadaljuje po prehodih tipa 0.
Skupaj stikalo preklopi dvakrat.

2. primer

Vhod
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Izhod

Komentar

Edina pot od sobane 1 do sobane 7 je:

L=3=5=06=17

Pri tej poti mora Zvitorepec veckrat prilagoditi stanje stikala, da se ujema s tipom naslednjega prehoda, skupaj stirikrat.



