SOLSKO TEKMOVANJE SCRATCH JAN. 2023

Druga skupina

ResSevanje in oddaja nalog

1. Pojdite na stran https://scratch.mit.edu/projects/editor/7tutorial=getStarted.
2. Ko se vam pojavi stran Scratch, kliknete zavihek Datoteka,

3. v meniju izberete Nalozi z racdunalnika,

4. poiscete na svojem racunalniku datoteko <ime>-naloga.sb3,

5. kliknete na ime datoteke, in Ze se ta pojavi na strani Scratch.

6. Ko zakljucite delo, kliknete na zavihek Datoteka,

7. v meniju izberete Shrani na radunalnik.

8. Svojo datoteko <ime>-naloga.sb3 naloZite na streznik.

1. Vsota kvadratov

Povej stevilo "n", jaz pa

bom povedal koliko je

vsota kvadratov Stevil od 1 s
don



https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted

Naloga

Dani vas pozove, da izpiSete naravno Stevilo n, on pa bo izracunal, koliko je:

12+22432+...40°

Napotek

Uporabite nastavek naloge na datoteki vsota_kvadratov-naloga.sb3.

2. Plavalec

Oder

Naloga

Plavalec se odpravi v ravni Crti iz tocke Ball3 na kopnem proti morju. Ko prispe do obale, zaplava
naravnost proti otoku Balll.

S pomodjo figurice Ball2 poiscite mesto na obali, kjer se mora plavalec vreci v morje, da bo za
celotno pot porabil najmanj ¢asa. Upostevamo, da porabi za enako razdaljo v morju za faktor
faktor = 1.33 veC Casa kot na kopnem.

Napotek

Uporabite nastavek naloge na datoteki plavalec-naloga.sb3.




3. Najvecje stevilo

Oder

Zapisi zaporedje pozitivnih
celih stevil, lo¢enih z

vejico, jaz pa bom poiskal
najvecje.

Naloga

Dani vas pozove, da vpisete v vrstico poljubno zaporedje naravnih stevil, locenih z vejico. Dani
bo Stevila prebral in med njimi izbral najvedje.

Napotek

Uporabite nastavek naloge na datoteki maks-naloga.sb3.

w



4. Obseg stirikotnika

Oder

./l

Naloga

Stiri figurice predstavljajo oglis¢a Stirikotnika. PoveZite figurice od 1 => 2 => 3 => 4 -> 1 v
Stirikotnik in izraCunajte njegov obseg.

Napotek

Uporabite nastavek naloge na datoteki stiri-naloga.sb3.




