SOLASKO TEKMOVANJE SCRATCH JAN. 2023

Tretja skupina

Resevanje in oddaja nalog

1. Pojdite na stran https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted.
2. Ko se vam pojavi stran Scratch, kliknete zavihek Datoteka,

3. v meniju izberete NaloZzi z racdunalnika,

4. poiscete na svojem racunalniku datoteko <ime>-naloga.sb3,

5. kliknete na ime datoteke, in Ze se ta pojavi na strani Scratch.

6. Ko zakljucite delo, kliknete na zavihek Datoteka,

7. v meniju izberete Shrani na raunalnik.

8. Svojo datoteko <ime>-naloga.sb3 nalozite na streznik.

1. SnezZinka
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https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted

Naloga

Prerisite sliko snezinke na odru. Za ponavljajoce se elemente uporabljajte ukaze ponavljaj.

Uporabite nastavek naloge na datoteki snezinka-naloga.sb3.

2. Vsota
Oder

Zapisi Stevila v vrstico
lo¢ena z vejico!
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Jaz pa bom izracunal
njihovo vsoto
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Dani vas pozove, da v ponujeno vrstico vpisete zaporedje naravnih Stevil, loCenih z vejico.
Dani Stevila prebere in izracuna njihovo vsoto.

Napotek

Uporabite nastavek naloge na datoteki vsota-naloga.sb3.




3. Ploscina Stirikotnika
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Naloga

Stiri figurice predstavljajo oglis¢a Stirikotnika. PoveZite figurice od 1 => 2 => 3 => 4 -> 1 v
Stirikotnik in izraCunajte njegovo ploscino.

Napotek

Uporabite nastavek naloge na datoteki stiri-naloga.sb3.
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4. Ali se daljici sekata?

rdece, ¢e se ne bi sekali.

Ko kliknemo zeleno zastavico, se na odru pojavita dva para kvadratkov. Par zelenih in par rdecih
kvadratkov. Ce bi povezali par zelenih kvadratkov z daljico in enako tudi par rdecih kvadratkov,
se daljici lahko sekata ali pa tudi ne. Naj se obarva figurica Ball zeleno, ko bi se daljici sekali, in

Napotek

Uporabite nastavek naloge na datoteki daljici-naloga.sb3.




