
LOGO A, B  Šolsko tekmovanje 2023 (25. RPL) 

1. naloga 20 TOČK 

NAPIŠI RAČUNALNIŠKI PROGRAM, S KATERIM BO ŽELVICA ZAIGRALA ZAČETNE TAKTE PESMI: 
TEKMOVANJE. UPORABI PROGRAM MSP (MSR-GLASBA). 

POMOČ: TONI ZAPISANI Z OPUŠČAJEM (C’ D’), SO V VIŠJI OKTAVI (DESNI). 

ČETRTINKA D G D G H 

POLOVINKA D’ 
    

ČETRTINKA H A H C’ D’ 

POLOVINKA H 
    

ČETRTINKA G KONEC 
  

2. naloga 30 TOČK 

 
NAPIŠI RAČUNALNIŠKI PROGRAM, S KATERIM BO ŽELVICA NARISALA PROMETNI ZNAK ZA 
PREPOVEDAN VES PROMET. 
 
UPORABI ORODJE ZA SESTAVLJANJE PROGRAMOV MSP (MSR-SLIKA). 

 

 

 

 

 

 

POMOČ: DEBELINA PERESA JE 16, POLMER KROGA IN DOLŽINE ČRT SO 10 KORAKOV. 

3. naloga 50 TOČK 

NAPIŠI PROGRAM, S KATERIM BO ŽELVICA DOKONČALA OBLIKOVANJE NASLOVNICE ZA KNJIGO MIHE 
NOVAKA Z ŽELVICO OPAZUJEM PROMET. UPORABI ORODJE ZA SESTAVLJANJE PROGRAMOV MSP (MSR-
SLIKA). 

  

 

 

 

 

 

 



LOGO C Šolsko tekmovanje 2023 (25. RPL) 

1. naloga 20 TOČK 

NAPIŠI RAČUNALNIŠKI PROGRAM, S KATERIM BO ŽELVICA ZAIGRALA ZAČETNE TAKTE PESMI: 
TEKMOVANJE. UPORABI PROGRAM MSP (MSR-GLASBA). 

POMOČ: TONI ZAPISANI Z OPUŠČAJEM (C’ D’), SO V VIŠJI OKTAVI (DESNI). 

ČETRTINKA D G D G H 

POLOVINKA D’ 
    

ČETRTINKA H A H C’ D’ 

POLOVINKA H 
    

ČETRTINKA G KONEC 
  

2. naloga 30 TOČK 

NAPIŠI RAČUNALNIŠKI PROGRAM, S KATERIM BO ŽELVICA NARISALA LOKOMOTIVO, KI JE  
SESTAVLJENA IZ MODREGA KVADRATA IN PRAVOKOTNIKA TER DVEH ČRNIH KROGOV.  
 
UPORABI ORODJE ZA SESTAVLJANJE PROGRAMOV MSP (MSR-SLIKA). 

 

 

 

 

  
 
 
 
POMOČ: DOLŽINA STRANICE KVADRATA JE 20 KORAKOV, PRAVOKOTNIKA PA 40 IN 10 KORAKOV. DOLŽINA 
DIMNIKA 16 KORAKOV.  POLMER KROGA JE 2 KORAKA. ZA RISANJE LOKOMOTIVE UPORABI DEBELINO 
PERESA 16 (PREDZADNJA Z DESNE) IN ZA RISANJE KOLES DEBELINO PERESA 32 (ZADNJA NA DESNI). 

3. naloga 50 TOČK 

NAPIŠI PROGRAM, S KATERIM BO ŽELVICA DOKONČALA OBLIKOVANJE NASLOVNICE ZA KNJIGO MIHE 
NOVAKA Z ŽELVICO OPAZUJEM PROMET. UPORABI ORODJE ZA SESTAVLJANJE PROGRAMOV MSP (MSR-
SLIKA). 

 

  

 

 



LOGO D  Šolsko tekmovanje 2023 (25. RPL) 

1. naloga 20 TOČK 

NAPIŠI RAČUNALNIŠKI PROGRAM, S KATERIM BO ŽELVICA ZAIGRALA ZAČETNE TAKTE PESMI: 
TEKMOVANJE. UPORABI PROGRAM MSP (MSR-GLASBA). 

POMOČ: TONI ZAPISANI Z OPUŠČAJEM (C’ D’), SO V VIŠJI OKTAVI (DESNI). 

 

ČETRTINKA D G D G H 

POLOVINKA D’ 
    

ČETRTINKA H A H C’ D’ 

POLOVINKA H 
    

ČETRTINKA G KONEC 
  

 

2. naloga 80 TOČK 

 
NAPIŠI RAČUNALNIŠKI PROGRAM, S KATERIM BO ŽELVICA SESTAVILA RISANO ZGODBO:  
V VESOLJU PLANET SATURN KROŽI OKROG SONCA. BESEDI SATURN IN SONCA ZAMENJAJ  
Z RISBAMI. 
 
UPORABI ORODJE ZA SESTAVLJANJE PROGRAMOV MSP (MSZ-ZGODBA). 
 
 
    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
POMOČ: SATURN JE RUMEN KROG S POLMEROM 20 KORAKOV, OBROČ JE ORANŽNE BARVE DOLŽINE 60 
KORAKOV IN DEBELINE PERESA 16. SONCE JE RUMEN KROG S POLMEROM 10 KORAKOV, DEBELINE 
PERESA 16. ŽARKI SO DOLGI 20 KORAKOV, KOT MED NJIMI JE 45. 

 

 


